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ACTE ALE ORGANELOR DE SPECIALITATE
ALE ADMINISTRATIEI PUBLICE CENTRALE

MINISTERUL EDUCATIEI SI CERCETARII

ORDIN
pentru aprobarea programelor scolare asociate disciplinelor
prevazute in Ordinul ministrului educatiei si cercetarii nr. 4.350/2025
privind aprobarea planurilor-cadru pentru invatamantul liceal cu frecventa zi*)

In conformitate cu prevederile art. 88 alin. (2) si (10) din Legea invatamantului preuniversitar nr. 198/2023, cu modificarile
si completarile ulterioare,

avand in vedere prevederile art. 4 din Hotararea Guvernului nr. 251/2025 privind organizarea si functionarea Centrului
National pentru Curriculum si Evaluare,

avand in vedere Ordinul ministrului educatiei nr. 6.072/2023 privind aprobarea unor masuri tranzitorii aplicabile la nivelul
sistemului national de Tnvatamant preuniversitar si superior, cu modificarile ulterioare,

in baza Ordinului ministrului educatiei nationale nr. 3.593/2014 pentru aprobarea Metodologiei privind elaborarea
si aprobarea curriculumului scolar — planuri-cadru de Thvatamant si programe scolare, cu modificarile ulterioare,

tindnd cont de Ordinul ministrului educatiei si cercetarii nr. 4.350/2025 privind aprobarea planurilor-cadru pentru
invatamantul liceal cu frecventa zi,

avand Tn vedere Referatul de aprobare nr. 2.832 din 16.12.2025,

in temeiul art. 13 alin. (3) din Hotararea Guvernului nr. 731/2024 privind organizarea si functionarea Ministerului Educatiei

si Cercetarii, cu modificarile si completarile ulterioare,
ministrul educatiei si cercetérii emite prezentul ordin.

Art. 1. — Se aproba Nota de prezentare generala
a programelor scolare asociate disciplinelor prevazute in
Ordinul ministrului educatiei si cercetarii nr. 4.350/2025 privind
aprobarea planurilor-cadru  pentru Tnvatamantul liceal
cu frecventa zi, prevazuta in anexa nr. 1.

Art. 2. — Se aproba Centralizatorul programelor scolare
asociate disciplinelor prevazute in Ordinul ministrului educatiei si
cercetarii nr. 4.350/2025 privind aprobarea planurilor-cadru pentru
invatamantul liceal cu frecventa zi, prevazut in anexa nr. 2.

Art. 3. — Se aproba programele scolare asociate disciplinelor
prevazute in Ordinul ministrului educatiei si cercetarii
nr. 4.350/2025 privind aprobarea planurilor-cadru pentru
invatamantul liceal cu frecventa zi, prevazute in anexele nr. 3-89.

Art. 4. — Programele scolare prevazute in anexele nr. 3-89
se aplica progresiv, incepand cu clasa a 1X-a a anului scolar
2026-2027.

Art. 5. — Programele scolare asociate fiecarui an de studiu
sunt valabile pe o perioada de 8 ani, Tncepand cu anii scolari:
2026-2027 pentru clasa a IX-a, 2027-2028 pentru clasa a X-a,
2028-2029 pentru clasa a Xl-a, respectiv 2029-2030 pentru
clasa a Xll-a.

Art. 6. — Anexele nr. 1-89 fac parte integranta din prezentul
ordin.

Art. 7. — Directia generald echitate si performanta
in invatamantul preuniversitar, Directia generald minoritati
si desegregare, Centrul National pentru Curriculum si Evaluare,
Centrul National de Dezvoltare a Invatdamantului Tehnic
si Profesional, inspectoratele scolare si unitatile de invatamant
duc la indeplinire prevederile prezentului ordin.

Art. 8. — Prezentul ordin se publica in Monitorul Oficial
al Romaniei, Partea I.

Ministrul educatiei si cercetarii,
Daniel-Ovidiu David

Bucuresti, 19 decembrie 2025.
Nr. 6.930.

*) Ordinul nr. 6.930/2025 a fost publicat in Monitorul Oficial al Romaniei, Partea I, nr. 4 din 8 ianuarie 2026 si este reprodus si in acest numar bis.
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Anexa nr. 1

NOTA DE PREZENTARE GENERALA
a programelor scolare asociate disciplinelor prevazute in Ordinul ministrului
educatiei si cercetarii nr. 4350/2025 privind aprobarea planurilor-cadru pentru
invatamantul liceal cu frecventa zi

|. PREAMBUL

Curriculumul national reprezinta ansamblul coerent al documentelor care
reglementeaza finalitatile, continuturile, organizarea si evaluarea proceselor de predare-
invatare-evaluare 1in finvatamantul preuniversitar si include planurile-cadru de
invatamant, programele scolare si standardele nationale de evaluare.

[I:l Curriculum national liceal -

cadru unitar de reglementare

1)

Planuri-cadru - Programe
arhitectura timpului @ scolare -

de studiu alocat oferta educationald
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111, programelor scolare

Figura 1 - Curriculumul national pentru invatamantul liceal

Programele scolare pentru disciplinele obligatorii din invatamantul liceal,
prevazute in planurile-cadru aprobate prin Ordinul ministrului educatiei si cercetarii nr.
4350/2025, constituie documente curriculare reglatoare care:

- operationalizeaza profilul de formare al absolventului;

- asigura continuitatea si progresia achizitiilor de la nivel gimnazial la nivel liceal;

- traduc in termeni didactici politicile publice in domeniul curriculumului scolar;

- fundamenteaza activitatea de predare-invatare-evaluare la nivelul clasei, al
unitatii de invatamant si al sistemului educational.

Prezenta Nota de fundamentare stabileste reperele conceptuale, normative si
metodologice comune tuturor programelor scolare ale disciplinelor obligatorii din
fnvatamantul liceal - indiferent de tipul acestora (Trunchi comun - TC, Trunchi comun +
Curriculum de specialitate - TC+CS, Curriculum de specialitate - CS) - si ofera cadrul de
aplicare unitara a acestora.
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Programele scolare nu sunt documente autonome, ci functioneaza intr-un sistem
curricular integrat, in care:

- planurile-cadru stabilesc lista disciplinelor si arhitectura timpului de studiu;

- programele scolare definesc oferta educationala propriu-zisa;

- standardele nationale de evaluare vor preciza nivelurile de performanta
asteptate.

Reperele care au stat la baza procesului de elaborare a programelor scolare sunt:

- asigurarea coerentei interne intre programele scolare ale diferitelor discipline;

- realizarea coerentei verticale intre niveluri de invatamant;

- sprijinirea cadrelor didactice in utilizarea programelor scolare ca instrumente de
proiectare didactica flexibila si responsabila;

- garantarea echitatii educationale si a relevantei sociale si profesionale a ofertei
curriculare liceale.

Elaborarea noilor programe scolare pentru invatamantul liceal nu reprezinta o
simpla actualizare de continuturi, ci exprima o schimbare de paradigmd curriculard, in
deplin acord cu viziunea asupra educatiei consacrata prin Legea invatamantului
preuniversitar nr. 198/2023 si prin Nota de fundamentare a planurilor-cadru pentru liceu,
aprobata prin OMEC nr. 4350/2025.

Aceasta etapa este necesara deoarece:

- continua modelul de proiectare curriculara aplicat deja in invatamantul primar si
gimnazial, care impune tranzitia de la un curriculum centrat preponderent pe
continuturi la un curriculum centrat pe competente, transferabile si utilizabile in
contexte de viata reale, academice si profesionale;

- se afirma explicit rolul formativ al liceului ca etapd de sintezd, aprofundare si
orientare;

- se consolideaza profilul de formare al absolventului, ca element reglator al
tuturor deciziilor curriculare, de la arhitectura planurilor-cadru pana la strategiile
de evaluare;

- se recunoaste necesitatea unei educatii relevante social, economic si civic, in
contextul accelerarii transformarilor tehnologice, digitale, ecologice si socio-
economice;

- se instituie un nou echilibru intre cultura generald, formarea de specialitate si
personalizarea parcursului educational, prin diferentierea clara intre TC, TC+CS
si CS.

in acest nou cadru, programele scolare devin instrumente de politicd publica
educationald, nu doar documente tehnice adresate procesului de predare-invatare-
evaluare, avand rolul de a transpune la nivelul practicii scolare:

- finalitatile majore ale invatamantului liceal privind implinirea personala,
integrarea sociala si insertia profesionala;

- formarea gandirii critice, a capacitatii de decizie, a responsabilitatii civice si a
adaptabilitatii;

- raportarea reflexiva si etica la cunoastere, tehnologie si utilizarea informatiei.
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In acord cu filosofia curriculard formulata in Nota de fundamentare a planurilor-
cadru pentru invatamantul liceal, noile programe scolare sunt concepute ca documente
deschise, flexibile si orientate spre sensul invatarii, care:

- sprijina dezvoltarea autonomiei in invatare a elevului;

- valorifica dimensiunea culturala, stiintifica, civica si profesionala a educatiei;

- sustin formarea unei persoane reziliente, capabile sa participe activ la viata
sociala si profesionala;

- contracareaza pseudostiinta, superficialitatea cognitiva si manipularea prin
accentul pus pe rigoare, argumentare, reflectie si transfer.

Prin urmare, aceasta etapa curriculara marcheaza trecerea de la un curriculum al
preddrii la un curriculum al formadrii, de la logica disciplinei ca scop in sine la logica
disciplinei coroborata cu logica didactica, mijloace de constructie a profilului
absolventului si a capacitatii de a invata pe tot parcursul vietii.

Il. REPERE NORMATIVE S$I STRATEGICE

Il.1. Repere legislative

Elaborarea programelor scolare obligatorii pentru invatamantul liceal s-a realizat
in temeiul si in concordanta cu:

- Legea invatamantului preuniversitar nr. 198/2023, cu modificarile si
completarile ulterioare, care consacra abordarea curriculara centrata pe
competente si pe profilul de formare al absolventului;

- Ordinul ministrului educatiei nr. 6731/2023 privind aprobarea Profilului de
formare al absolventului;

- Ordinul ministrului educatiei si cercetarii nr. 4350/2025 privind aprobarea
planurilor-cadru pentru invatamantul liceal, forma cu frecventa zi;

- Instructiunea nr. 8/2025 privind utilizarea timpului aflat la dispozitia cadrului
didactic (25% din bugetul de timp), cu rol esential in personalizarea invatarii

- Ordinul ministrului educatiei nationale nr. 3593/2014 pentru aprobarea
Metodologiei privind elaborarea si aprobarea curriculumului scolar - planuri-cadru
de invatamant si programe scolare

II.2. Repere strategice nationale, europene si internationale

Programele scolare liceale sunt fundamentate si pe un ansamblu de documente de
politici publice si strategii care vizeaza dezvoltarea durabila, incluziunea, digitalizarea,
educatia pentru cetatenie si adaptarea educatiei la transformarile economice si
tehnologice contemporane, dintre care se disting:

- Strategia Nationala pentru Dezvoltare Durabila a Romaniei 2030;

- Strategia Nationala privind educatia pentru mediu si schimbarile climatice 2023-
2030;

- Strategia Nationala de Educatie Financiara 2024-2030;

- Strategia privind prevenirea violentei si promovarea starii de bine in mediul scolar;

- Recomandarile Uniunii Europene privind competentele-cheie pentru invatarea pe
tot parcursul vietii;

- Documentele OCDE si UNESCO privind competentele secolului XXI, invatarea socio-
emotionala, educatia pentru sustenabilitate si alfabetizarea digitala;

- Cadrul emergent de competente pentru inteligenta artificiala si utilizarea etica a
tehnologiilor digitale.
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Aceste repere strategice au rol transversal si se regasesc integrate in diferite

componente ale programelor scolare (competente generale, competente specifice,
continuturi ale invatarii, sugestii metodologice).

Il.3. Repere curriculare si metodologice

Programele scolare din invatamantul liceal au fost elaborate in acord cu o serie de

documente elaborate la nivelul Centrului National pentru Curriculum si Evaluare, precum:

orientarile pentru elaborarea programelor scolare liceale, care precizeaza
principiile de selectie, structurare si corelare a competentelor, continuturilor si
activitatilor de invatare;

sinteza documentelor strategice privind integrarea temelor transversale in
programele scolare;

tutorialul de elaborare a programelor scolare liceale, ca instrument metodologic
unitar pentru asigurarea coerentei formale si conceptuale;

recomandari privind curriculumul elaborat in sisteme educationale de la nivel
international, pentru identificarea unor bune practici .

Cadru normativ strategic
al curriculumului liceal

!
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Figura 2 - Repere normative si strategice in elaborarea programelor scolare de liceu
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lll. PROFILUL DE FORMARE AL ABSOLVENTULUI - FUNCTIE DE REGLARE PENTRU
PROGRAME

Profilul de formare al absolventului, aprobat prin Ordinul ministrului educatiei nr.
6731/2023, reprezinta componenta fundamentala de referinta pentru proiectarea si
implementarea programelor scolare liceale.

Acesta este construit pe:

- cele opt competente-cheie europene, asumate la nivel national, prin lege;

- un set de noud atribute prioritare care descriu dimensiunile identitare, sociale,
cognitive si valorice ale absolventului;

- seturile de descriptori de nivel pentru invatamantul liceal, care definesc
asteptarile de final de ciclu si final al parcursului preuniversitar obligatoriu.

Astfel, programele scolare au rolul de a particulariza aceste competente-cheie la
nivelul fiecarei discipline de studiu, de a transforma atributele prioritare in
comportamente formabile si observabile, respectiv de a structura progresia invatarii pe
parcursul educational liceal.

n acest sens:

- competentele generale ale fiecarei discipline exprima contributia specifica a
domeniului de studiu la profilul de formare al absolventului;

- competentele specifice reprezinta etape anuale de dezvoltare a competentelor
generale;

- continuturile invdtdrii sunt selectate pentru a reprezenta un suport real in
formarea si dezvoltarea competentelor;

- activitdatile de invatare si sugestiile metodologice au rol de sprijin pentru profesori
si sunt orientate prioritar spre formarea si transferul competentelor in contexte
de viata sociale, academice si profesionale.

IV. PARADIGMA COMPETENTEI IN PROGRAMELE SCOLARE DIN INVATAMANTUL LICEAL

Programele scolare pentru invatamantul liceal sunt construite in mod unitar pe
paradigma competentei, asumata explicit in legislatia nationala si in documentele de
politici educationale europene si internationale. In acest cadru, competenta este definita
ca ansamblu integrat si transferabil de cunostinte, abilitdti si atitudini, care permite
elevului sa actioneze eficient si responsabil in contexte variate de viata, invatare, munca
si cetatenie.

Aplicarea acestei paradigme in programele scolare liceale presupune urmatoarele
repere fundamentale:

IV.1. Prioritati in invatare
La nivel liceal, invatarea este orientata prioritar catre:
- formarea de capacitdti de analizd, reflectie, rezolvare de probleme si decizie;
- dezvoltarea autonomiei in invdtare si a responsabilitatii personale;
- formarea disponibilitdtii pentru invdtarea pe tot parcursul vietii.
in acest sens, cunostintele nu constituie un scop in sine, ci sunt valorificate ca

resurse pentru dezvoltarea competentelor, in relatie directa cu situatii autentice,
relevante social, economic, civic si profesional.
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IV.2. Structura sistemului de competente in programele scolare liceale

in fnvatdmantul liceal, programele scolare opereazd coerent cu urmatoarele
categorii de competente:

a) competentele generale - care exprima contributia domeniului de
studiu/disciplinei la profilul de formare al absolventului, respectiv la dezvoltarea
competentelor cheie;

b) competentele specifice, derivate din competentele generale - care descriu
achizitiile formabile si evaluabile pe durata unui an scolar.

Competentele specifice sunt formulate ca etape progresive de dezvoltare a
competentelor generale, cu respectarea:

- coerentei verticale intre clase;
- coerentei orizontale intre discipline;
- nivelului de varsta si de dezvoltare cognitiva a elevilor.

IV.3. Relatia competente - continuturi - activitati de invatare - evaluare

n noile programe scolare liceale, relatiile dintre componentele programei sunt
stabilite in mod functional, astfel:

- competentele determind selectia continuturilor, nu invers;

- continuturile sunt organizate in domenii de continut cu rol de suport pentru
formarea competentelor;

- exemplele de activitati de invdtare acopera complexitatea contextelor didactice
si sunt orientate cu prioritate catre participare activa, investigatie, aplicatie,
reflectie si transfer;

- evaluarea este conceputa ca proces continuu de reglare a invatarii si de masurare
si apreciere a nivelului de dezvoltare a competentelor.

IV.4. Dimensiunea metacognitiva si transferul in viata reala

Un rol central in paradigma competentei il are metacognitia, definita ca abilitatea
elevului de a reflecta asupra propriului proces de invatare, de a-si autoregla strategiile
de lucru si de a-si evalua progresul.

In acord cu orientarile privind elaborarea programelor scolare liceale,
metacognitia nu este tratata doar ca dimensiune psihopedagogica generala, ci ca
principiu transversal de proiectare curriculard, care se reflecta explicit in:

- formularea competentelor specifice, prin integrarea proceselor de reflectie,
autoevaluare, autoreglare a invatarii;
- tipologia activitatilor de invatare, care favorizeaza:
- explicarea propriilor demersuri de rezolvare;
- analiza erorilor;
- justificarea alegerilor facute;
- orientarea evaluarii catre dimensiunea formativa si catre feedback-ul constructiv.

Competentele formate la nivel liceal trebuie sa fie transferabile, functionale si
adaptabile, nu limitate la contexte strict scolare. In acest cadru, programele scolare
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liceale sunt concepute pentru a sprijini nu doar ce invata elevul, ci si cum invatd, de ce
invatd si cum isi poate imbundtdti propriul proces de invdtare, metacognitia avand rolul

de:

a sustine autonomia elevului in invdtare, prin reflectarea asupra modului de
invatare, respectiv formularea si revizuirea strategiilor personale de studiu;

a facilita transferul competentelor intre discipline si in afara mediului scolar, in
situatii de viata cotidiana, academice si profesionale;

a consolida capacitatea de adaptare la sarcini noi, contexte noi si situatii
neprevazute.

IV.5. Particularitati ale competentelor in functie de tipul de programa

In toate dintre urmatoarele situatii se are in vedere atat o unitate de viziune

asupra competentei, ca achizitie integrata si transferabila, dar aceasta capata valente
diferentiate, astfel:

a) pentru disciplinele de trunchi comun (TC), competentele vizeaza formarea unor
achizitii de baza, comune tuturor elevilor;

b) pentru disciplinele exclusiv de curriculum de specialitate (CS), competentele
sunt orientate prioritar spre dezvoltarea de cunostinte, abilitati si atitudini in
raport cu cerintele domeniului de specializare si, dupa caz, cu nivelul de
calificare;

c) pentru disciplinele de tip TC+CS, competentele generale sunt comune tuturor
elevilor, iar competentele specifice si continuturile asociate curriculumului de
specialitate reflecta aprofundarea si diferentierea in functie de profil si
specializare.

IV.6. Aspecte specifice in invatamantul tehnologic

in cazul disciplinelor de specialitate si modulelor de pregatire din liceul

tehnologic, paradigma competentei este corelata cu modelul rezultatelor invatdrii
specifice calificarilor profesionale, definite in termeni de:

cunostinte;
abilitati;
autonomie si responsabilitate.

Programele scolare pentru aceste domenii sunt corelate cu standardele de

pregdtire profesionald (SPP), asigurand compatibilitatea cu Cadrul European al
Calificarilor si cu cerintele pietei muncii.

IV.7. Rolurile programelor scolare

Conform modelului curricular centrat pe competente, aplicarea programelor

scolare implica nu doar respectarea continuturilor propuse, ci mai ales asumarea
finalitdatilor formative exprimate prin competente. Astfel, programele scolare nu au rolul
de simple liste de continuturi, ci devin:

instrumente de proiectare a invatarii;

repere pentru personalizarea demersului didactic;

cadre de referinta pentru evaluarea formativa si sumativa;
documente fundamentale pentru asigurarea calitatii educatiei.
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V. PRINCIPII CURRICULARE CARE AU GHIDAT ELABORAREA PROGRAMELOR SCOLARE
PENTRU INVATAMANTUL LICEAL

Elaborarea programelor scolare pentru disciplinele/modulele de pregatire
obligatorii pentru invatamantul liceal s-a realizat pe baza unui set coerent de principii
curriculare fundamentale, cu rol de asigurare a calitatii, coerentei si relevantei
curriculare. Aceste principii sunt operationalizate in toate componentele programelor
scolare - competente, continuturi, activitati de invatare, sugestii metodologice si
evaluare.

V.1. Principiul coerentei curriculare

Coerenta constituie o conditie esentiala pentru unitatea si stabilitatea
curriculumului national si este asigurata la doua niveluri:

a) coerenta verticald, intre diferitele niveluri si ani de studiu;

b) coerenta orizontald (intra-, inter-) intre domeniile proprii unei discipline, intre
disciplinele din aceeasi arie curriculara si dintre arii diferite, prin evitarea
suprapunerilor nejustificate si prin sustinerea abordarilor interdisciplinare.

Asigurarea coerentei verticale intre ciclul gimnazial si ciclul liceal se realizeaza
prin:

- corelarea competentelor generale liceale cu cele formate la nivel gimnazial;

- asigurarea progresiei nivelului de complexitate cognitiva, de la achizitii
fundamentale la operare teoretica si pana la analiza critica, modelare si decizie;

- evitarea suprapunerilor inutile de continuturi si a reluarilor nefunctionale;

- reconstructia continuturilor din perspectiva formativa si aplicativa, specifica
varstei elevilor de liceu.

n acest sens, programele scolare pentru invitdmantul liceal nu reprezintd o
continuare si dezvoltare tematica a celor gimnaziale, ci o etapd de sintezd,
conceptualizare, problematizare si orientare cdtre viata adultd, studiile superioare si
carierd. Coerenta verticala devine astfel o conditie de calitate curriculard, care asigura:

- fluenta parcursului educational al elevului;
- reducerea fragmentarii achizitiilor;
- cresterea eficientei formarii competentelor pe termen lung.

V.2. Principiul selectiei, al relevantei si al ierarhizarii culturale

Programele scolare reflecta un decupaj riguros si actualizat al domeniilor de
cunoastere, realizat in raport cu:

- evolutiile stiintifice, tehnologice, economice si culturale;

- elementele de noutate in domeniile cu relevanta educationala (psihologia
invatarii, abordari inovative in predare, prioritati in evaluare etc.)

- cerintele societatii contemporane;

- profilul de formare al absolventului.

Continuturile invatarii au fost selectate astfel incat sa:
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- evite supraincarcarea informativa;
- favorizeze intelegerea conceptelor fundamentale;
- permita transferul achizitiilor in contexte variate.

lerarhizarea culturala asigura cunoasterea specifica fiecarei discipline, in paralel
cu deschiderea catre problematici contemporane.

V.3. Principiul centrarii pe elev
Din perspectiva acestui principiu, programele scolare urmaresc sa promoveze:

- o invatare activa, in care elevul este direct implicat in propria invatare, in
rezolvarea de probleme din viata reala;

- o invatare contextuala, in care noile achizitii se construiesc pornind de la baza
preexistenta de cunoastere;

- oinvatare sociala, care sprijina cooperarea si colaborarea intre elevi;

- ofinvatare responsabila, cu accent pe pregatirea elevilor de a-si formula obiective
si prioritati in invatare.

Punctul central al procesului didactic se deplaseaza de la predare la invdtare
activd, participativd si reflexivd, in care elevul are rol de subiect (agent) al propriei
formari.

V.4. Principiul calitatii masurabile si al evaluarii orientate spre competente

Programele scolare sunt elaborate astfel incat sa permita:

- formularea unor competente clare, observabile si evaluabile;

- corelarea acestora cu standardele nationale de evaluare;

- utilizarea evaluarii nu doar ca instrument de certificare, ci ca mijloc de reglare a
invatarii.

Evaluarea este conceputa integrat in procesul didactic, cu accent pe:

- feedback formativ;
- autoevaluare;
- progres si dezvoltare.
V.5. Principiul corelarii cu particularitatile de varsta ale elevilor

Structura competentelor si selectia continuturilor sunt adaptate la:

- particularitatile de dezvoltare cognitiva, emotionala si sociala ale elevilor de
liceu;

- ritmurile diferite de invatare;

- interesele si aspiratiile personale si nevoile de orientare scolara si profesionala .

Numarul competentelor generale si al competentelor specifice este corelat cu
bugetul de timp alocat fiecarei discipline prin planurile-cadru, pentru a asigura
realizabilitatea si eficienta formarii.

V.6. Principiul subsidiaritatii, al flexibilitatii si al parcursului individual

Programele scolare permit:

11
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- parcurgerea programei in raport cu logica interna a fiecarei discipline;
- adaptarea demersului didactic la nivelul clasei si al elevilor;

- personalizarea invatarii;

- utilizarea diferentiata a resurselor educationale.

Un rol central il are utilizarea timpului aflat la dispozitia cadrului didactic (25%),
ca rezerva de ore care nu au fost luate in considerare in raport cu incarcarea programelor,
dar care au fost avute in vedere pentru posibile activitati de completare, consolidare,
remediere, aprofundare, performanta si/sau extindere si transfer in contexte reale.
Astfel, se asigura echilibrul dintre obligatiile ce decurg din programa scolara si autonomia
profesionala a cadrului didactic.

V.7. Principiul egalitatii de sanse si al educatiei incluzive
Programele scolare pentru invatamantul liceal:
- propun acelasi set de competente specifice pentru toti elevii, in cadrul aceleiasi
discipline si aceluiasi tip de parcurs educational;
- asigura acces echitabil la achizitiile fundamentale de invatare;
- sunt deschise spre adaptari pedagogice pentru elevii cu ritmuri diferite de invatare
sau cu cerinte educationale speciale.

Prin aceasta, curriculumul liceal contribuie la prevenirea excluziunii educationale,
la reducerea abandonului scolar si la valorizarea diversitatii.

V.8. Principiul functionalitatii
Functionalitatea interna a programelor scolare este asigurata prin:
- corelarea competentelor specifice cu exemplele de activitati de invatare;
- corelarea competentelor specifice cu continuturile invatarii;
- corelarea competentelor cu sugestiile metodologice.
Aceste niveluri de corelare garanteaza faptul ca fiecare programa are coerenta
interna, este orientata efectiv spre formarea competentelor si este aplicabila in viata de
zi cu zi si in raport cu viitoare contexte profesionale.

V.9. Principiul racordarii la social, la viata reala si la piata muncii

Programele scolare sunt fundamentate pe documente actuale de politici publice,
pe cercetari educationale si pe analiza dinamicii sociale si economice, urmarind:

- relevanta invatarii pentru viata cotidiana;
- dezvoltarea competentelor necesare insertiei profesionale;
- stimularea spiritului civic si a responsabilitatii sociale;
- adaptarea la transformarile generate de digitalizare, globalizare si tranzitia
ecologica.
V.10. Principiul educatiei pentru valori si etica
Programele scolare pentru invatamantul liceal promoveaza explicit:

- respectul pentru demnitatea umana;
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- gandirea critica;

- dialogul si cooperarea;

- responsabilitatea fata de sine, fata de ceilalti si fata de mediu;
- integritatea intelectuala si etica utilizarii informatiei.

Dimensiunea axiologica - sistemul de valori, atitudini, principii etice si repere
morale - este considerata parte integrantd a competentelor formulate la nivelul tuturor
disciplinelor de studiu, nu doar a unor discipline specifice. Integrarea acestei dimensiuni
este esentiala pentru formarea elevului ca:

- persoana autonoma;
- actor social;
- viitor profesionist responsabil.

VI. TIPOLOGIA PROGRAMELOR SCOLARE PENTRU INVATAMANTUL LICEAL

Programele scolare liceale pentru disciplinele obligatorii se diferentiaza dupa
statutul curricular (Trunchi comun - TC, Curriculum de specialitate - CS, respectiv TC+CS),
dar au o structura comuna, care asigura coerenta curriculumului national si faciliteaza
aplicarea unitara la nivelul sistemului.

VI.1. Tipologia programelor scolare liceale (TC, TC+CS, CS)

In concordantd cu planurile-cadru aprobate prin OMEC nr. 4350/2025 si cu
orientarile metodologice pentru elaborarea programelor scolare liceale, programele se
incadreaza in trei tipuri principale:

a) Programe scolare pentru discipline de trunchi comun (TC), cu adresabilitate
catre toti elevii de liceu, indiferent de filiera, profil, specializare/calificare profesionala,
in acord cu specificatiile planurilor-cadru. Acestea au ca finalitate formarea unui set de
competente generale de baza, comune si obligatorii, cu rol de fundament cultural,
stiintific, civic si personal, asigurand nucleul comun al formdrii la nivel liceal, in legatura
directa cu profilul de formare al absolventului.

Implicatii curriculare:

- competentele generale si specifice sunt formulate astfel incat sa fie relevante
pentru intreaga cohorta de elevi;

- continuturile vizeaza achizitii durabile si transferabile;

- activitatile de invatare sustin diferentierea.

b) Programe scolare pentru discipline de curriculum de specialitate (CS), cu
adresabilitate catre toti elevii care urmeaza o anume filiera/profil/specializare sau
calificare profesionala, conform planurilor-cadru. Acestea au ca finalitate formarea de
competente de aprofundare si specializare, , sustinand identitatea specifica a traseelor
educationale si pregatind elevii pentru studii universitare in domenii conexe si/sau pentru
insertie profesionala in domenii tehnice sau vocationale.

Implicatii curriculare:

- competentele generale sunt specifice domeniului (de exemplu: profil umanist,
profil tehnologic, profil artistic etc.) si specializarii/calificarii;

- continuturile si activitatile de invatare sunt calibrate pe nevoile
academice/profesionale ale profilului si specializarii/calificarii;
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¢) Programe scolare pentru discipline de tip TC+CS, cu adresabilitate catre elevii
din anumite profiluri/specializari sau calificari profesionale care au in CS discipline ce se
studiaza si in TC. Aceste programe scolare includ competentele de baza specificate in
TC si le completeaza cu competente de aprofundare corespondente cu
profilurile/specializarile carora li se adreseaza.

Implicatii curriculare:

- se evita dublarea sau fragmentarea celor doua programe adresate aceleiasi
discipline, printr-o partajare clara sau integrare explicita a celor doua
componente (TC si CS);

- dupa caz, se expliciteaza, in cadrul programei, care competente si continuturi
sunt de TC si care apartin CS.

d) Particularitati pentru invatamantul liceal tehnologic
Pentru invatamantul liceal tehnologic:

- disciplinele de cultura generala din TC urmeaza structura comuna descrisa la
subsectiunea VI.2;

- pentru modulele de pregatire de specialitate, programele pot fi structurate in
raport cu modelul bazat pe rezultate ale invatarii si standardele de pregatire
profesionala, conform cadrului specific invatamantului tehnologic.

n aceste situatii, structura poate include elemente specifice (unitati de rezultate

ale invatarii, criterii de performanta, conditii de realizare), cu respectarea insa a
principiilor generale ale prezentei Note.

VIl. STRUCTURA PROGRAMELOR SCOLARE PENTRU INVATAMANTUL LICEAL

Indiferent de tipul de programa (TC, CS sau TC+CS), programele scolare pentru
disciplinele din invatamantul liceal au o structura comuna.

VII.1. Sectiunile programelor scolare
Principalele sectiuni ale programelor scolare sunt:

Nota de prezentare;

Competente generale;

Competente specifice (pe ani de studiu);
Exemple de activitati de invatare;

Domenii de continut si continuturi ale invatdrii;
Sugestii metodologice.

SR

Suplimentar, dupa caz, programele scolare pot include anexe care au caracter
orientativ, fiind menite sa sprijine aplicarea programei, fara a adauga noi obligatii.
Anexele pot face referire la: glosar de termeni, matrice de corelare intre competente si
continuturi, exemple de strategii didactice sau de instrumente de evaluare etc.
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VII.2. Rolul fiecarei sectiuni si relatia dintre acestea

1.

Nota de prezentare

precizeaza statutul disciplinei (TC/CS/TC+CS) si timpul de studiu alocat
formuleaza finalitatile si relevanta disciplinei in raport cu profilul de formare
indica, dupa caz, elementele de continuitate sau de relatie, respectiv de noutate
fata de nivelul gimnazial

ofera orientarile generale de lectura si aplicare a programei

Competente generale

exprima contributia majora a disciplinei la profilul de formare al absolventului
sunt formulate la nivelul intregului parcurs liceal al disciplinei

reprezinta baza de derivare a competentelor specifice

sunt obligatorii, nereductibile si neselectabile de catre profesor

Competente specifice

sunt derivate din competentele generale si descriu achizitiile intermediare prin
care se formeaza acestea la nivelul fiecarui an de studiu

sunt formulate in termeni observabili si evaluabili

integreaza dimensiuni cognitive, procedurale si axiologice

sunt obligatorii; profesorul nu le modifica, ci le operationalizeazd in unitati de
invatare si activitati concrete

Exemple de activitati de invatare

ilustreaza moduri posibile de a proiecta situatii de invatare prin care
competentele specifice pot fi formate, utilizand continuturile propuse
sprijina profesorii in proiectarea didactica, in selectarea strategiilor de predare-
invatare-evaluare
reprezintd elemente orientative, nu liste exhaustive si nu prescriptii de metoda,
profesorul avand libertatea de:

- a adapta activitatile propuse

- aconcepe activitati noi

- a personaliza activitatile pentru diverse categorii de elevi

- a completa cadrul de exemplificare cu activitati destinate orelor la

dispozitia sa (25%)

relationare interna (in cadrul programei scolare): fac vizibild legdtura concretd
dintre competente specifice si continuturi

Domenii de continut si continuturi ale invatarii

domeniile de continut reflecta structura internd a disciplinei (marile capitole/axe
tematice)

continuturile sunt selectate in raport direct cu competentele specifice, ca suport
pentru formarea acestora

sunt obligatorii

profesorul are un grad de libertate in:
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- parcurgerea domeniilor/continuturilor in ordinea stabilita de acesta, in
raport cu logica interna a disciplinei, nu in ordinea enumerarii lor in
programa scolara

- organizarea acestora in unitati de invatare

- alocarea de timp in planificare, in acord cu nevoile de invatare ale elevilor

6. Sugestii metodologice

- ofera repere privind:

- scopul, intelesurile, oportunitatile si limitele asociate domeniilor de
continut/continuturilor, mai ales in situatii de noutate a acestora

- strategii didactice recomandate (fara caracter limitativ)

- utilizarea resurselor (inclusiv digitale)

- modalitati de diferentiere si de personalizare

- integrarea temelor transversale

- utilizarea timpului de 25% la dispozitia cadrului didactic, ca suport
suplimentar in atingerea finalitatilor propuse prin programa scolara

- orientari privind evaluarea (in corelare cu viitoarele standarde)

- sunt orientative, nu normative la nivel de metoda

- valorifica autonomia profesionala a cadrului didactic, oferind in acelasi
timp repere de calitate

VIl.3. Elemente obligatorii, elemente cu grade de libertate, elemente orientative
Sintetizand, programele scolare au elemente:

- obligatorii, fdrd optiuni de modificare:
- statutul disciplinei (TC/CS/TC+CS, numar de ore), conform planurilor-
cadru;
- competentele generale;
- competentele specifice;
- domeniile de continut (ca structura macro);
- pozitionarea generala a disciplinei in raport cu profilul de formare;

- obligatorii, dar cu grade de libertate in aplicare:
- continuturile (tematicile de studiu), in limitele stabilite de programa, dar
cu libertate de:
- ordonare a lor in planificarea calendaristica;
- pondere acordata;
- exemplificari, selectii din liste date in programa;
- utilizarea timpului de 25% la dispozitia cadrului didactic, in completarea
cadrului oferit de programa;

- orientative:
- exemplele de activitati de invatare;
- sugestiile metodologice;
- dupa caz, anexele (matrice, instrumente-model etc.).

Profesorul are obligatia de a forma toate competentele si de a parcurge domeniile
si continuturile prevdzute in programd, dar beneficiaza de autonomie profesionald in:

- planificarea si modul de organizare a unitdtilor de invatare;
- selectia activitatilor si a strategiilor didactice;
- adaptarea demersului la contextul clasei, la nevoile elevilor.
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VIIl. TEME TRANSVERSALE MAJORE SI MODUL LOR DE INTEGRARE IN PROGRAMELE
SCOLARE LICEALE

Programele scolare pentru invatamantul liceal integreaza, in principal in
segmentul trunchiului comun, un set de teme transversale majore, asumate la nivel
national, european si international prin documente de politici publice si strategii
sectoriale. Aceste teme nu constituie discipline distincte (decat in situatii punctuale
prevazute de planurile-cadru), ci sunt integrate functional in competente, continuturi,
activitati de invdtare si sugestii metodologice, in functie de specificul fiecarei discipline.

Temele transversale nu reprezinta o simpla ,lista de intentii”, ci un cadru
operational de legatura intre curriculumul scolar, pe de o parte, si problemele si
prioritatile din plan personal, social, profesional, natural, pe de alta parte.

Integrarea lor urmareste formarea wunei viziuni unitare asupra lumii
contemporane, dezvoltarea gandirii sistemice, a responsabilitdtii civice si a capacitatii
de decizie informatad.

Integrarea temelor transversale in programele scolare respecta urmatoarele
principii:

- nu conduce la supraincdrcarea continuturilor, ci la recontextualizarea si
valorificarea acestora;

- nunecesita noi discipline , ci sensuri formative suplimentare pentru competentele
existente;

- este realizata diferentiat, in functie de: natura disciplinei, tipul de programa (TC,
CS, TC+CS), nivelul de varsta si profilul elevilor;

- este sprijinita prin: teme specifice, exemple de activitati de invatare, sugestii
metodologice, utilizarea flexibila a timpului la dispozitia cadrului didactic.

VIII. 1. Educatia pentru dezvoltare durabila si economia circulara

Educatia pentru dezvoltare durabila (EDD) reprezinta un reper transversal
fundamental al programelor liceale, fiind integrata din perspectiva:

- dimensiunii ecologice (protectia mediului, schimbari climatice, biodiversitate), cu
accent pe competentele verzi,

- dimensiunii economice (utilizarea responsabila a resurselor, productie si consum
sustenabile, eficienta);

- dimensiunii sociale (echitate, coeziune sociala, responsabilitate fata de
generatiile viitoare).

Economia circulara este tratata ca aplicatie operationald a EDD, vizand:
- reducerea risipei;
- reutilizarea si reciclarea;
- proiectarea durabila a produselor si serviciilor;
- comportamentele individuale si colective responsabile.

Integrarea se realizeaza:

- explicit, in competentele si continuturile disciplinelor de stiinte, geografice,
tehnologice, economice si socio-umane;
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implicit, la diferite discipline de studiu, prin exemplele de activitati de invatare
de tip proiect, investigatie, studiu de caz si rezolvare de probleme.

VIII.2. Educatia digitala si utilizarea responsabila a tehnologiei, inclusiv a inteligentei
artificiale

Educatia digitala este tratata transversal, dincolo de disciplinele Informatica si

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor (TIC), vizand:

dezvoltarea competentei digitale ca instrument de gdndire, comunicare si creatie;
utilizarea tehnologiei in procesul de invdtare, documentare, modelare si evaluare;
formarea gandirii critice fata de informatia digitala, platforme, algoritmi.

Utilizarea inteligentei artificiale este abordata dintr-o dubla perspectiva:

functionald - ca instrument de sprijin pentru invatare, creatie, analiza;
etica si criticd - privind impactul social, riscurile, limitele, responsabilitatea
utilizarii.

Integrarea presupune:

dezvoltarea capacitatii de a decide cand, cum si cu ce scop este adecvatd
utilizarea tehnologiei;

protectia datelor, respectarea proprietatii intelectuale si a demnitatii umane, prin
elemente de securitate cibernetica si siguranta pe internet;

utilizarea tehnologiilor digitale ca instrumente de studiu si invatare.

VIII.3. Tnvatarea socio-emotionald (SEL), starea de bine si cultura scolara pozitiva

Invatarea socio-emotionala este integrata transversal in programele scolare prin:

dezvoltarea competentelor personale, sociale si civice;

cultivarea empatiei, respectului reciproc, comunicarii asertive;
prevenirea violentei, discriminarii, bullying-ului si cyberbullying-ului;
formarea capacitatii de gestionare a emotiilor, stresului si conflictelor.

Aceasta tema este prezenta functional in toate disciplinele, prin tipul de

interactiune educationala promovata, dar este corelata prioritar cu:

disciplinele de consiliere si orientare;
disciplinele de limba si comunicare;
educatia fizica, disciplinele artistice si socio-umane.

VIIl.4. Educatia financiara si antreprenoriala

Educatia financiara si antreprenoriala este integrata ca tema transversala, cu rol

dezvoltarea gandirii economice de baza;

formarea capacitatii de a gestiona resursele personale;

intelegerea mecanismelor economice fundamentale;

asumarea initiativei, a riscului calculat si a responsabilitatii decizionale.
Integrarea se realizeaza atat explicit, in disciplinele dedicate (economie, educatie

antreprenoriala), cat si implicit, in matematica, stiinte, tehnologii, studii sociale, prin
aplicatii, proiecte si situatii-problema autentice.
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VIII.5. Educatia pentru cetatenie democratica, juridica si media
Programele scolare pentru invatamantul liceal integreaza transversal:

- educatia pentru drepturile omului, inclusiv din perspectiva egalitatii de sanse intre
femei si barbati;

- intelegerea mecanismelor democratice, pentru o expresie a cetateniei
democratice, inclusiv europene;

- cultura juridica de baza;

- educatia media si raportarea critica la mass-media si retelele sociale.

Aceasta integrare urmareste:

- formarea capacitatii de participare civica informata;
- exersarea gandirii critice;

- asumarea responsabilitatii sociale;

- combaterea dezinformarii si manipularii.

VIII.6. Educatia pentru sanatate si stil de viata echilibrat
Tematica sanatatii este integrata transversal, vizand:

- sanatatea fizica, mintala si emotionala;

- preventia comportamentelor de risc, inclusiv cele legate de educatia sexuala;
- stilul de viata activ si echilibrat;

- igiena, nutritia, echilibrul munca-odihna.

Integrarea se realizeaza explicit, prin disciplinele de specialitate, respectiv
implicit, prin modul de proiectare al activitatilor de invatare si al mediului educational.

VIIL.7. Integrarea temelor transversale - principii de aplicare

Integrarea temelor transversale in programele scolare respecta urmatoarele
principii:

- nu conduce la supraincdrcarea continuturilor, ci la recontextualizarea si
valorificarea acestora;
- nunecesita noi discipline , ci sensuri formative suplimentare pentru competentele
existente;
- este realizata diferentiat, in functie de:
o hatura disciplinei;
o tipul de programa (TC, CS, TC+CS);
o nivelul de varsta si profilul elevilor;
- este sprijinita prin:
o teme specifice;
o exemple de activitati de invatare;
o sugestii metodologice;
o utilizarea flexibila a timpului la dispozitia cadrului didactic.
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IX. ROLUL CADRULUI DIDACTIC SI AUTONOMIA PROFESIONALA 1IN APLICAREA
PROGRAMELOR SCOLARE LICEALE

Aplicarea programelor scolare liceale se realizeaza cu responsabilitatea directa a
cadrului didactic, in conditiile respectarii caracterului obligatoriu al acestora si ale
principiilor autonomiei profesionale, consacrate prin legislatia in vigoare. Programele
scolare stabilesc ce finalitati trebuie atinse si ce achizitii sunt obligatorii pentru elevi,
in timp ce cadrul didactic are libertatea profesionald de a decide cum sunt realizate
aceste finalitdti, in functie de contextul educational concret.

IX.1. Statutul programelor scolare in raport cu proiectarea didactica

Programele scolare constituie documente curriculare normative, cu caracter
obligatoriu pentru toate unitatile de invatamant si pentru toate cadrele didactice care
predau disciplina respectiva. Fiecare programa contine elemente cu caracter de
obligativitate, cu grade de libertate si orientative (detaliate in capitolul anterior).

Proiectarea didactica anuala si pe unitati de invatare este instrumentul prin care
cadrul didactic operationalizeazd programa scolard.

IX.2. Autonomia profesionala si responsabilitatea cadrului didactic

Autonomia profesionala a cadrului didactic se exercita in limitele stabilite de
cadrul normativ national, programele scolare pentru disciplinele obligatorii, precum si
prin raportare la principiile echitatii si ale interesului superior al elevului.

Aceasta autonomie presupune:

- libertatea de a selecta si adapta metodele de predare-invatare-evaluare;

- capacitatea de a construi situatii de invatare relevante si diferentiate;

- dreptul si obligatia de a utiliza resurse educationale variate;

- responsabilitatea pentru calitatea actului educational si pentru progresul elevilor.

Autonomia profesionala este puternic legata de responsabilitatea pedagogicd,
care implica:

- asumarea finalitatilor programelor scolare;

- respectarea principiilor de deontologie;

- fundamentarea deciziilor didactice pe argumente stiintifice, pedagogice si etice;

- raportarea constanta la achizitiile anterioare, stilurile si ritmurile de invatare,
precum si la nevoile si interesele reale ale elevilor.

IX.3. Utilizarea timpului aflat la dispozitia cadrului didactic (25%)

in aplicarea programelor scolare, cadrul didactic dispune de 25% din bugetul de
timp alocat disciplinei, conform Instructiunii nr. 8/2025, cu urmatoarele destinatii
principale:

- remediere si sprijin pentru elevii cu dificultati de invatare;
- consolidare si aprofundare a achizitiilor;

- extindere si transfer al competentelor in contexte variate;
- activitati de performanta;

- proiecte interdisciplinare si aplicatii practice.
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Aceste ore:

- reprezinta timp suplimentar fata de cel la care s-a raportat programa scolara, dar
este parte integranta a bugetului de timp al disciplinei;

- sunt planificate explicit in documentele de proiectare didactica;

- se utilizeaza in baza unui diagnostic initial si periodic al achizitiilor elevilor;

- contribuie la personalizarea parcursului educational si la cresterea calitatii
invatarii.

IX.4. Personalizarea invatarii

Personalizarea nu afecteaza setul comun de competente obligatorii ale disciplinei,
ci reprezinta modalitati diferite de atingere a acelorasi finalitati. Astfel, programele
scolare pentru invatamantul liceal sunt concepute astfel incat sa permita:

- adaptarea demersului didactic la niveluri diferite de pregatire;

- varierea ritmurilor de invatare;

- utilizarea strategiilor de grupare flexibila a elevilor in cadrul clasei sau la nivelul
unitatii de invatamant.

in acest sens, cadrul didactic poate proiecta activitati diferentiate si sarcini de
lucru cu grade diferite de complexitate pentru a genera trasee de invatare personalizate,
in acord cu potentialul elevilor.

IX.5. Rolul cadrului didactic in integrarea temelor transversale
Cadrul didactic are rol esential in:

- integrarea temelor transversale in activitatile de invatare;

- valorificarea contextelor reale si interdisciplinare;

- articularea continuturilor propriei discipline cu problematici sociale, tehnologice,
economice si etice actuale.

Aceasta integrare se realizeaza prin:

- selectia situatiilor de invatare;

- proiecte interdisciplinare;

- utilizarea timpului la dispozitia cadrului didactic;

- colaborarea cu alti profesori si cu parteneri educationali.

IX.6. Corelarea cu evaluarea formativa

in aplicarea programelor scolare, cadrul didactic are responsabilitatea de a utiliza
evaluarea formativa ca instrument esential de:

- monitorizare continua a progresului elevilor, in raport cu competentele specifice;
- identificarea dificultatilor si a lacunelor de parcurs, concomitent cu nevoile de
sprijin;
- reglare si adaptare a demersului didactic.
Evaluarea formativa se realizeaza printr-o varietate de metode si instrumente

(evaluari scrise, evaluari orale, observatie sistematica, portofoliu, proiecte, investigatii,
autoevaluari si evaluari intre egali etc.) si:
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- este direct corelata cu activitatile de invatare;

- ofera feedback descriptiv, orientat spre progres, nu doar calificativ sau nota;

- pune accent pe procesul de invatare (cum invata elevul, ce dificultati si provocari
intampina, ce nevoi de suport are), nu exclusiv pe rezultatul invatarii.

Programele scolare ofera repere orientative privind evaluarea (in special in
sectiunea de sugestii metodologice), lasand cadrului didactic libertatea profesionala de a
alege formele concrete de evaluare formativa, cu conditia respectarii competentelor
vizate si a principiilor obiectivitatii, echitatii si transparentei.

IX.7. Valorificarea tehnologiilor digitale si a inteligentei artificiale de catre cadrul
didactic pentru facilitarea invatarii

in aplicarea programelor scolare liceale, cadrul didactic valorifica tehnologiile
digitale si instrumentele bazate pe inteligenta artificiala ca resurse educationale care:

- sprijina accesul elevilor la surse variate de informare;

- promoveaza invatarea activa, exploratorie si colaborativa;
- permite personalizarea parcursurilor de invatare;

- ofera oportunitati de evaluare formativa si feedback rapid.

Utilizarea tehnologiei si a aplicatiilor bazate pe inteligenta artificiala se realizeaza
in mod critic-reflexiv si responsabil, in acord cu finalitatile educationale stabilite prin
programele scolare, cu principiile eticii, protectiei datelor si proprietatii intelectuale,
precum si cu varsta elevilor si specificul disciplinei.

n acest sens, cadrul didactic:

- selecteaza si utilizeaza instrumente digitale si solutii bazate pe inteligenta
artificiala numai in masura in care acestea sprijina formarea competentelor
prevazute in programa;

- integreaza tehnologia ca mijloc de facilitare a invatarii, nu ca substitut al gandirii
autonome, al rationamentului si al efortului intelectual propriu al elevului;

- ghideaza elevii in utilizarea critica a rezultatelor generate de sisteme digitale si
de inteligenta artificiala, invatandu-i sa verifice acuratetea, relevanta si limitele
acestora;

- atrage atentia asupra riscurilor utilizarii defectuoase a tehnologiilor digitale sau a
suprautilizarii lor;

- creeaza contexte de invatare in care tehnologia favorizeaza creativitatea,
colaborarea, modelarea, simularea si rezolvarea de probleme.

Programele scolare sustin utilizarea tehnologiilor si a inteligentei artificiale in
masura in care acestea contribuie la:

- cresterea calitatii actului educational;
- dezvoltarea competentei digitale a elevilor;
- formarea unei relatii responsabile intre elev, cunoastere si tehnologie.

Responsabilitatea deciziei privind oportunitatea si modul de utilizare a
tehnologiilor si a aplicatiilor bazate pe inteligenta artificiala revine cadrului didactic, in
exercitarea autonomiei sale profesionale, in interesul superior al elevului si al calitatii
invatarii.
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IX.8. Responsabilitati ale cadrului didactic in programele nationale ,Saptamana
verde” si ,Scoala altfel”

Tn acord cu reglementarile privind organizarea programelor nationale ,Saptaméana
verde” si ,,Scoala altfel”, fiecare cadru didactic are responsabilitati specifice, raportate
la disciplina pe care o preda, prin raportare la competentele prevazute in programa
scolara si cu reflectarea temele transversale asumate la nivel de curriculum.

Programele scolare pentru invatamantul liceal:

- ofera cadrul de referinta pentru proiectarea activitatilor specifice din aceste
saptamani, astfel incat ele sa asigure legatura cu intentiile curriculumului, prin
valorificarea creativa a competentelor si continuturilor disciplinelor;

- sustin integrarea educatiei pentru dezvoltare durabila, economiei circulare,
educatiei digitale si pentru cetatenie in activitati nonformale si experientiale
(proiecte, ateliere, vizite, campanii, parteneriate comunitare etc.);

- incurajeaza colaborarea intre profesori, astfel incat activitatile din Saptamana
verde si Scoala altfel sa aiba coerenta curriculara si impact formativ real.

in acest sens, cadrul didactic:

- proiecteaza si deruleaza activitati care valorifica specificul disciplinei sale in
aceste contexte, care permit abordarea aspectelor practic-aplicative ale temelor
predate;

- are responsabilitatea de a asigura continuitatea formarii competentelor din
curriculum, in contexte nonformale;

- utilizeaza aceste contexte pentru a intari legatura intre invatarea scolara si viata
reala, intre continuturile disciplinare si temele transversale majore<

- valorifica in lectii experienta dobandita de elevi in cadrul acestor programe.

IX.9. Cadrul didactic ca actor al asigurarii calitatii in implementarea curriculumului

Cadrul didactic este principalul actor al implementarii curriculumului national si,
implicit, al asigurarii calitatii educatiei la nivel liceal. In acest sens, activitatea sa este
sprijinita, monitorizata si analizata prin:

- mecanismele de inspectie scolara (indrumare si monitorizare);
- evaluarea interna si externa a calitatii;

- programele de formare continua;

- comunitatile profesionale de invatare.

Aplicarea programelor scolare este inseparabila de dezvoltarea profesionala
continua, de reflectia asupra propriei practici si de cooperarea in echipele didactice.

X. COERENTA CU EVALUAREA SI CU STANDARDLE NATIONALE DE INVATARE

Programele scolare pentru invatamantul liceal sunt concepute in deplina corelatie
cu sistemul de evaluare a rezultatelor invatarii, astfel incat evaluarea sa reflecte in mod
fidel nivelul de formare a competentelor prevazute in curriculum si sa sprijine progresul
elevilor.

Aceasta coerenta se realizeaza pe trei paliere complementare: evaluarea
formativd curentd, evaluarea sumativd de etapd si standardele nationale de evaluare.
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X.1. Programele scolare ca fundament al evaluarii competentelor

Programele scolare reprezinta documentul de referinta obligatoriu pentru toate
tipurile de evaluare realizate la nivel liceal, deoarece:

- competentele generale si specifice definesc ce se evalueaza;

- continuturile indica aria de referintd a evaludrii;

- exemplele de activitati de invatare si sugestiile metodologice orienteaza modul
de evaluare.

Evaluarea elevilor nu se raporteaza la cantitatea de informatii memorate, ci la
gradul de dezvoltare a competentelor, exprimat prin:

- capacitatea de a utiliza cunostintele in contexte variate;
- calitatea rationamentului;

- autonomia in rezolvarea sarcinilor;

- asumarea responsabilitatii pentru propriile demersuri.

X.2. Evaluarea ca proces continuu de reglare a invatarii

Evaluarea la nivel liceal este conceputa ca proces continuu, nu doar ca act de
certificare, avand rol de:

- diagnostic initial al achizitiilor elevilor;

- monitorizare a progresului;

- reglare permanenta a demersului didactic;
- sprijin pentru optimizarea invatarii.

In acest sens, programele scolare sunt construite astfel incat sa permita:

- utilizarea unor instrumente de evaluare variate;
- corelarea permanenta dintre competente - activitati de invatare - evaluare;
- interpretarea rezultatelor evaluarii in logica progresului individual al elevului.

X.3. Relatia dintre programele scolare si standardele nationale de evaluare

Standardele nationale de evaluare vor fi elaborate pe baza programelor scolare
liceale si vor descrie:

- nivelurile de performanta asteptate pentru fiecare competenta;
- criterii si descriptori de performanta;
- praguri de atingere a competentelor la finalul unor etape de studiu.

In acest raport, programele scolare definesc ce se invatd si ce se formeazd, iar
standardele de evaluare definesc cum se mdsoard si cum se certificd nivelul de formare
a competentelor. Aceasta relatie asigura:

- unitatea criteriilor de evaluare la nivel national;
- echitatea in aprecierea rezultatelor elevilor;
- comparabilitatea performantelor intre unitati de invatamant.
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X.4. Coerenta cu evaluarile sumative de etapa si cu examenele nationale

Evaluarile sumative de etapa si examenele nationale se fundamenteaza exclusiv

pe competentele prevazute in programele scolare, continuturile asociate acestora si pe
standardele nationale de evaluare. Prin urmare:

nu pot fi evaluate achizitii care nu sunt prevazute in programa;

nu pot fi introduse exigente externe curriculumului national;

subiectele de evaluare trebuie sa reflecte nivelul de competenta atins de elev, nu
memorarea mecanica a informatiilor.

Aceasta coerenta este esentiala pentru credibilitatea sistemului de evaluare,

pentru predictibilitatea evaluarii pentru elevi si profesori, respectiv pentru orientarea
reala a invatarii catre finalitatile stabilite prin curriculum.

X.5. Rolul programelor scolare in asigurarea echitatii evaluarii

Prin formularea unitara a competentelor si a continuturilor la nivel national,

programele scolare pentru discipline obligatorii:

asigura cadre identice de referinta pentru toti elevii, indiferent de unitatea de
invatamant;

previn discrepantele majore de exigenta intre scoli;

sustin principiul egalitatii de sanse in evaluare si certificare.

in acest fel, programele scolare contribuie direct la:
cresterea increderii publice in sistemul de evaluare;

transparenta criteriilor de apreciere;
corectitudinea deciziilor educationale luate pe baza rezultatelor evaluarii.

XI. PROGRAMELE SCOLARE - ROLURI PENTRU ACTORII EDUCATIONALI

Programele scolare din invatamantul liceal sunt documente curriculare normative,

cu adresabilitate multipla, fiind utilizate de categorii diferite de actori educationali. in
acest context, programele scolare pot fi valorificate diferentiat, in functie de nevoile,
responsabilitatile si deciziile fiecarei categorii de utilizatori.

Astfel, programele scolare functioneaza ca documente cu valoare sistemicd, din

perspectiva ,curriculumului ca bun comun”, sustindnd coerenta intregului ecosistem
educational prin urmatoarele aspecte:

ofera o interpretare coerenta si convergenta a curriculumului national, in raport
cu rolurile distincte ale actorilor educationali;

evita confuziile intre dimensiunea normativa, cea pedagogica, cea manageriala si
cea informativa a programelor;

consolideaza transparenta, responsabilitatea si calitatea aplicarii curriculumului
national.

XI.1. Rolul programei scolare pentru cadrele didactice

Pentru cadrele didactice, programa scolara este un instrument profesional de

proiectare, implementare si evaluare a demersului didactic.
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In acest registru, programa este interpretatd ca document de lucru operational,
care fundamenteaza:

- planificarea calendaristica anuala;

- proiectarea unitatilor de invatare;

- alegerea strategiilor didactice;

- constructia instrumentelor de evaluare.

XI.2. Rolul programei scolare pentru comisia de curriculum de la nivelul unitatii de
invatamant

Pentru comisia de curriculum, programele scolare sunt documente de referintd
strategicd si manageriald, utilizate in scopul asigurarii coerentei si calitatii ofertei
educationale a unitatii de invatdmant. Tn acest registru, programele sunt analizate din
perspectiva:

- conformitatii planificarii si proiectarii didactice cu prevederile curriculare;

- coerentei verticale si orizontale intre discipline si arii curriculare;

- integrarii temelor transversale la nivel institutional;

- corelarii dintre curriculum, resurse, activitati extracurriculare si proiecte
educationale;

- monitorizarii aplicarii unitare a programelor la nivelul scolii;

- stimularii colaborarii intre cadrele didactice, ca principiu de baza al dezvoltarii
curriculare institutionale;

- sustinerii proiectelor comune intre discipline, intre clase si intre niveluri de studiu;

- promovarii evaluarilor comune si a altor forme de cooperare profesionala in raport
cu competentele vizate.

Deciziile care privesc organizarea procesului didactic la nivelul unitatii de
invatamant sunt fundamentate pe programele scolare astfel incat:

- sa monitorizeze aplicarea unitara, completa si coerenta a curriculumului national;

- saincurajeze lucrul in echip3;

- sa faciliteze abordarile interdisciplinare si transdisciplinare;

- sa sustina coerenta parcursului educational al elevilor;

- sa deschida scoala catre parteneriate, proiecte educationale si contexte autentice
de invatare.

In acest cadru, programa este utilizata ca instrument de coordonare, articulare si
dezvoltare strategicd a curriculumului la nivel institutional, nu doar ca document de
control al conformitatii.

XI.3. Rolul programei scolare pentru elevi si parintii lor/reprezentantii legali

Pentru elevi, programele scolare nu sunt documente tehnice, ci repere esentiale
de orientare asupra invdtdrii, asupra propriului parcurs educational si asupra alegerilor
de traseu scolar si profesional. Acestea ofera un cadru de intelegere a finalitatilor
invatarii si a relevantei studiilor liceale pentru viata, continuarea studiilor si cariera.

In acest registru, programele scolare raspund elevilor si familiilor la intrebari
esentiale precum:
- ce vor invata in cadrul anumitor discipline si profiluri;
- ce competente isi vor forma pe parcursul liceului;
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- care este relevanta acestor competente pentru viata personala, pentru studiile
ulterioare si pentru insertia profesionala;

- care este relatia dintre disciplinele studiate, profilul liceal urmat si perspectivele
educationale ulterioare.

Totodata, programele scolare se coreleaza cu procesul de consiliere si orientare
realizat la nivelul gimnaziului, de catre specialistii din scoala in colaborare cu elevii si cu
parintii acestora, astfel incat:

- intentiile curriculare ale liceului sa fie racordate la profilul elevului;

- deciziile privind alegerea traseului educational sa fie informate, asumate si
realiste;

- tranzitia de la gimnaziu la liceu sa fie coerenta si sustinuta.

In acest sens, programa scolard sprijind dezvoltarea autonomiei elevului in
invatare, asumarea responsabilitatii pentru propriul parcurs educational, precum si
clarificarea intereselor si a proiectului personal de viata si cariera.

XI.5. Rolul programei scolare pentru autorii de manuale si editorii de resurse
educationale

Pentru autorii de manuale scolare si pentru editorii de resurse educationale,
programele scolare liceale, impreuna cu prezenta Nota de fundamentare, constituie
reperul curricular obligatoriu si cadrul conceptual de proiectare a suporturilor de
invatare. In acest sens, autorii si editorii se raporteaza prioritar la:

- competentele generale si specifice - ca finalitati formative ale produsului
editorial;

- domeniile de continut - ca structura tematica de referinta;

- corelarea competente-continuturi-activitati-evaluare - ca principiu de constructie
didactica;

- sugestiile metodologice - ca repere de coerenta pedagogica, nu ca prescriptii;

- perspectivele teoretice, metodologice si axiologice dezvoltate in prezenta Nota
de fundamentare a programelor scolare - ca orizont de sens si criteriu de inovatie
educationala.

Manualele scolare si resursele educationale asociate:

- nu pot introduce competente sau continuturi care nu sunt prevazute in programa
scolara;
- trebuie sa reflecte fidel structura, logica interna si ierarhizarea curriculara
prezentata in programa;
- au caracter alternativ, oferind profesorilor posibilitatea de a alege intre mai multe
variante pedagogice;
- trebuie sa propuna elemente de noutate din perspectiva invdtdrii, prin:
- strategii didactice diversificate;
- metode activ-participative;
- instrumente moderne de lucru;
- integrarea rationala a tehnologiilor digitale si a inteligentei artificiale in
sprijinul invatarii;
- trebuie sa faca relevante si operationale temele transversale majore, prin
activitati integratoare, situatii-problema, proiecte si aplicatii in contexte reale.
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Astfel, manualul si resursele educationale nu sunt concepute ca simple suporturi
de transmitere a informatiei, ci ca instrumente de mediere educationald intre curriculum
si elev, care valorifica principiile noii paradigme curriculare: competenta, transfer,
integrare, reflectie, inovare si responsabilitate.

X.6. Rolul programei scolare pentru societatea civila si partenerii educationali

Pentru organizatiile reprezentative pentru societatea civila, institutiile culturale,
stiintifice, economice si pentru alti parteneri ai scolii, programele scolare liceale
reprezinta un cadru de referintd pentru initierea, dezvoltarea si sustinerea unor
demersuri educationale complementare curriculumului national. In acest registru de
lectura, programele sunt analizate din perspectiva:

- competentelor prevazute pentru formarea elevilor;

- domeniilor de continut care pot fi valorificate in contexte nonformale si informale;
- temelor transversale majore asumate la nivel national;

- nevoilor reale de dezvoltare ale elevilor si ale comunitatii.

Societatea civila si partenerii scolii pot sprijini unitatile de invatamant in aplicarea
curriculumului prin parteneriate care au ca scop:

- dezvoltarea de proiecte educationale, culturale, civice, stiintifice sau
tehnologice;

- organizarea de activitati de invatare in contexte reale (vizite, ateliere, stagii,
campanii, proiecte comunitare);

- facilitarea contactului elevilor cu mediul profesional, economic si cultural;

- sustinerea integrarii temelor transversale si a orientarii scolare si profesionale.

In acest cadru, programele scolare functioneaza ca limbaj comun si reper de
coerenta intre scoala si partenerii sai, asigurand ca interventiile externe:

- sunt compatibile cu finalitatile educationale;
- nu fragmenteaza parcursul formativ al elevului, ci il potenteaza;
- contribuie real la formarea competentelor prevazute in curriculumul national.

XIl. PERIOADA DE VALABILITATE A PROGRAMELOR SCOLARE PENTRU INVATAMANTUL
LICEAL SI MECANISMUL DE REVIZUIRE

Prezentele programele scolare, aprobate ca anexe la ordinul ministrului educatiei
si cercetarii, au o perioada standard de valabilitate de 8 ani, calculata de la momentul in
care prima generatie de elevi parcurge integral, intr-un an de studiu, programa
respectiva, in conditiile aplicarii noilor planuri-cadru. Aceasta perioada de valabilitate
reflecta:

- necesitatea asigurarii stabilitatii curriculare pe durata unui ciclu complet de liceu
si pentru cel putin inca un ciclu ulterior;

- nevoia de a permite implementarea coerenta, monitorizarea si evaluarea
impactului curricular;

- exigenta de a evita schimbarile frecvente care pot genera discontinuitati,
supraincarcare institutionala si instabilitate pedagogica.
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Xll.1. Ciclul de viata al programelor scolare

in logica dezvoltarii curriculumului national, programele scolare parcurg un ciclu
complet de viata care include urmatoarele etape:

elaborare si aprobare prin ordin de ministru;

implementare etapizata, in corelatie cu intrarea in vigoare a noilor planuri-cadru;
aplicare integrala pentru prima generatie de elevi;

monitorizare curriculara pe durata implementarii;

evaluare sistemica a impactului la finalul perioadei de valabilitate;

revizuire periodica sau elaborare intr-o noua paradigma, dupa caz.

CCUTAWN=

Perioada de 8 ani este considerata optima pentru maturizarea curriculara a unei
programe, permitand:

- acumularea de date relevante privind eficienta formarii competentelor;
corelarea rezultatelor cu evaluarile/examenele nationale;

formularea unor decizii fundamentate privind actualizarea continuturilor,
competentelor si abordarilor didactice.

XIl.2. Monitorizarea aplicarii programelor pe durata valabilitatii
Pe perioada de valabilitate, programele scolare fac obiectul:

- monitorizarii implementarii la nivel de unitati de invatamant;
- analizelor realizate de structurile de specialitate din cadrul Ministerului Educatiei
si Cercetarii sau din cadrul unor institutii/unitati subordonate;
- corelarii cu:
- rezultatele elevilor la evaluarile de etapa si examenele nationale;
- rapoartele de inspectie scolara;
- evaluarile interne si externe ale calitatii educatiei;
- analizele privind abandonul scolar, echitatea si progresul in invatare.

Monitorizarea are rolul de a identifica:

- disfunctionalitati de structura curriculara;

- supraincarcari sau redundante;

- dificultati de implementare la nivel sistemic;

- eventuale necorelari sau decalaje cu evolutiile societale, stiintifice sau
tehnologice.

Pe parcursul celor 8 ani se pot realiza ajustari punctuale, daca monitorizarea
constata deficiente majore de functionare in cazul unora dintre programele scolare.
XIl.3. Revizuirea programelor scolare si elaborarea de noi generatii de programe

La finalul perioadei de valabilitate de 8 ani, programele scolare pot face obiectul:

a) revizuirii, in situatia in care:

- structura fundamentala a competentelor ramane relevanta;
- sunt necesare actualizari punctuale de continut;
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- se impune integrarea unor noi repere stiintifice, tehnologice,
economice sau sociale;

b) elaborarii intr-o noua paradigma, in situatia in care:

- se produc schimbari majore la nivel de:
- legislatie fundamentala a educatiei;
- profil de formare al absolventului;
- planuri-cadru;
- paradigme educationale;

- se constata, prin evaluare sistemica, limite structurale ale programelor

existente.

Decizia privind tipul de interventie curriculard (revizuire sau programe noi) se
fundamenteaza pe:

- rapoarte de evaluare curriculara;

- analize de impact ale curriculumului national;

- consultari cu specialisti, cercetatori si practicieni, dupa caz cu societatea civila;
- corelarea cu noile documente de politici publice nationale si europene.

Xll.4. Caracterele continuitatii si predictibilitatii curriculare

Stabilirea unei perioade de valabilitate explicite pentru programele scolare:

- garanteaza predictibilitatea parcursului educational pentru elevi;

- asigura coerenta institutionala pentru unitatile de invatamant;

- permite planificarea strategica a formarii cadrelor didactice, a manualelor scolare
si a resurselor educationale;

- sustine credibilitatea si stabilitatea curriculumului national.
Revizuirea sau inlocuirea programelor se realizeaza exclusiv in mod planificat,

fundamentat si transparent, in cadrul unui nou ciclu de politici curriculare.

XIll. CONCLUZII - MIZA NOII GENERATII DE PROGRAME SCOLARE

XIll.1. Schimbarea de paradigma produsa de noul pachet curricular

Noua generatie de programe scolare pentru invatamantul liceal continua reforma
curriculara implementata deja la nivelul educatiei timpurii si al invatamantului primar si
gimnazial, marcand trecerea:

- de la un curriculum centrat predominant pe continuturi la un curriculum centrat
pe competente, transfer si sensul invatarii;

- de la o viziune fragmentata, disciplinara, la una integrata, coerenta si orientata
spre profilul absolventului;

- de la accentul pe predare, la accentul pe invatare activa, reflexiva si aplicativa;

- de la o abordare uniformizatoare, la una care sustine diferentierea si
personalizarea parcursurilor educationale;

- de la separarea rigida intre educatia formala si realitatile societale, la o
deschidere explicita catre viata reala, catre problemele contemporane si catre
viitor.
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Programele scolare devin astfel nu doar documente de reglementare, ci
instrumente de politica educationala activa, cu rol de orientare a practicilor didactice, a
evaluarii si a culturii scolare.

XIll.2. Impactul asupra formarii elevului

Din perspectiva elevilor din invatamantul liceal, implementarea noilor programe
scolare are ca efect:

- formarea unor competente durabile, transferabile si functionale, nu doar
acumularea de cunostinte;

- dezvoltarea gandirii critice, a capacitatii de analiza, de decizie si de rezolvare de
probleme;

- consolidarea autonomiei in invatare si a responsabilitatii personale;

- formarea unei constiinte civice, etice si ecologice;

- sprijinirea orientarii scolare si profesionale informate;

- cresterea relevantei scolii pentru viata reala a elevilor si pentru traseele lor
viitoare educationale si profesionale.

Astfel elevul nu mai este privit doar ca beneficiar al unui volum de informatii, ci
ca subiect activ al propriei formari, capabil sa inteleaga, sa aplice, sa evalueze si sa
transfere ceea ce invata.

XIIl.3. Impactul asupra profesiei didactice

Profesia didactica, in acord si cu profilul de formare si competentele profesionale
ale cadrelor didactice, este repozitionata ca profesie reflexivd, responsabild si strategicd
pentru dezvoltarea societdtii, nu doar ca rol de executie curriculara. Astfel, noua
generatie de programe scolare liceale:

- consolideaza statutul profesional al cadrului didactic ca proiectant al invatarii, nu
doar ca transmitator de continuturi;
- valorizeaza autonomia profesionala, exercitata in cadrul unor repere curriculare
clare si asumate;
- stimuleaza colaborarea intre profesori, proiectele comune si evaluarile corelate;
- sustine dezvoltarea unei culturi a reflectiei asupra practicii didactice;
- impune necesitatea formarii continue, in special in domeniul:
- evaluarii competentelor;
- utilizarii tehnologiilor si a inteligentei artificiale;
- educatiei pentru dezvoltare durabila si cetatenie.

XIll.4. Impactul asupra relatiei scoala-societate

Prin orientarea explicita spre competente, teme transversale si realitati
contemporane, scoala este astfel reafirmata ca institutie fundamentala de constructie
sociala, nu doar ca spatiu de instruire, prin faptul ca noile programe scolare:

- apropie scoala de viata sociala, economica si civica;
- faciliteaza parteneriatele dintre unitatile de invatamant si comunitate;
- consolideaza increderea publica in relevanta educatiei;
- sprijina formarea unui cetatean activ, informat, responsabil si adaptabil;
- contribuie la dezvoltarea unei societati bazate pe:
- cunoastere;
- responsabilitate;
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- solidaritate;
- sustenabilitate;
- respect pentru valori democratice.

XIIl.5. Noile programe scolare pentru invatamantul liceal - pilon esential al reformei
curriculare nationale

Noile programe scolare pentru invatamantul liceal reprezinta un pilon esential al
reformei curriculare nationale, prin care se creeaza conditiile pentru:

- formarea unor absolventi competenti, responsabili si adaptabili;
- consolidarea unei profesii didactice moderne si reflexive;
- intarirea legaturii dintre educatie si societate.

Prin coerenta sa interna, prin raportarea clara la profilul de formare al
absolventului si prin deschiderea catre provocarile secolului XXI, acest pachet curricular
constituie o investitie strategica in viitorul educatiei romanesti.

Ministerul Educatiei si Cercetdrii adreseazd multumiri si recunostinta tuturor
membrilor grupurilor de lucru care au contribuit la elaborarea acestei noi generatii de
programe scolare liceale. Prin expertiza profesionald, rigoarea stiintificd,
responsabilitatea publica si efortul sustinut depus pe parcursul acestui amplu proces,
acestia au fdcut posibild constructia unui cadru curricular coerent, modern si relevant
pentru formarea tinerilor. Contributia lor reflectd un angajament autentic fatd de
calitatea educatiei si fatd de viitorul scolii romanesti, iar acest efort colectiv reprezintda
o expresie a solidaritatii profesionale si a dorintei comune de a servi interesul public.



Anexanr. 2

CENTRALIZATORUL PROGRAMELOR SCOLARE ASOCIATE DISCIPLINELOR PREVAZUTE iN ORDINUL MINISTRULUI EDUCATIEI S| CERCETARII NR. 4350/2025 PRIVIND
APROBAREA PLANURILOR-CADRU PENTRU INVATAMANTUL LICEAL CU FRECVENTA ZI

Numar Disciplina Tip programa
anexei
la
ordin
A. PROGRAME SCOLARE PENTRU DISCIPLINE OBLIGATORII CU ALOCARE ORARA IN TRUNCHIUL COMUN (CU EXCEPTIA ACELOR PROGRAME SCOLARE COMUNE

PENTRU TRUNCHI COMUN SI CURRICULUM DE SPECIALITATE)

MATEMATICA

Programa scolara pentru disciplina Matematicd, clasele a IX-a si a X-a, trunchi comun (TC), filiera
teoretica, profilul umanist, toate specializarile; filiera tehnologica, toate profilurile, toate
calificarile profesionale; filiera vocationald, profilurile artistic, pedagogic, sportiv si teologic, toate
specializarile

CHIMIE

Programa scolara pentru disciplina Chimie, clasele a IX-a si a X-a, trunchi comun (TC), filiera
teoretica, profilul umanist, toate specializarile; filiera tehnologica, profilul servicii, toate calificarile
profesionale; filiera vocationald, profilurile artistic, pedagogic, sportiv si teologic, toate
specializarile

ISTORIE. ISTORIE UNIVERSALA

Programa scolara pentru disciplina Istorie. Istorie universald, clasa a IX-a, trunchi comun (TC),
filiera teoretica, profilul real, toate specializarile; filiera tehnologica, toate profilurile, toate
calificarile profesionale; filiera vocationald, toate profilurile, toate specializarile

RELIGIE

Programa scolara pentru disciplina Religie, Cultul Adventist de Ziua a Saptea, clasele a IX-a —a XII-
a, trunchi comun (TC), filiera teoretica, toate profilurile, toate specializarile; filiera tehnologica,
toate profilurile, toate calificarile profesionale; filiera vocationald, profilurile artistic, militar,
pedagogic si sportiv, toate specializarile

RELIGIE

Programa scolara pentru disciplina Religie, Cultul Baptist, clasele a IX-a — a XllI-a, trunchi comun
(TC), filiera teoretica, toate profilurile, toate specializarile; filiera tehnologica, toate profilurile,
toate calificarile profesionale; filiera vocationala, profilurile artistic, militar, pedagogic si sportiv,
toate specializarile

RELIGIE

Programa scolara pentru disciplina Religie, Cultul Crestin dupa Evanghelie, clasele a IX-a —a Xll-a,
trunchi comun (TC), filiera teoretica, toate profilurile, toate specializarile; filiera tehnologic3, toate
profilurile, toate calificarile profesionale; filiera vocationald, profilurile artistic, militar, pedagogic
si sportiv, toate specializarile

RELIGIE

Programa scolara pentru disciplina Religie, Cultul Evanghelic C. A., clasele a IX-a —a Xll-a, trunchi
comun (TC), filiera teoretica, toate profilurile, toate specializarile; filiera tehnologica, toate
profilurile, toate calificarile profesionale; filiera vocationald, profilurile artistic, militar, pedagogic
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anexei
la
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Disciplina

Tip programa

si sportiv, toate specializarile (Curriculum fiir das Fach Religion — evangelisch A. B., das fiir die
Klassen der Gymnasialstufe im Rahmen des Gemeinsamen Pflichtbereichs TC)

Programa scolara in limba roméana

Programa scolara in limba germana

10.

RELIGIE

Programa scolara pentru disciplina Religie, Cultul Greco-Catolic, clasele a IX-a — a Xll-a, trunchi
comun (TC), filiera teoretica, toate profilurile, toate specializarile; filiera tehnologica, toate
profilurile, toate calificarile profesionale; filiera vocationala, profilurile artistic, militar, pedagogic
si sportiv, toate specializarile

11.

RELIGIE

Programa scolara pentru disciplina Religie, Cultul Musulman, clasele a IX-a — a Xll-a, trunchi comun
(TC), filiera teoretica, toate profilurile, toate specializarile; filiera tehnologica, toate profilurile,
toate calificarile profesionale; filiera vocationald, profilurile artistic, militar, pedagogic si sportiv,
toate specializarile (Egitim Programi Dersi Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Islam Dini, 9-12. Siniflar,
Ortak zorunlu mifredat, Teorik alan, tiim profiller, tiim uzmanliklar Teknolojik alan, tiim profiller,
tiim mesleki yeterlilikler Mesleki-vokasyonel alan; sanatsal profil, askeri profil, pedagojik profil,
sportif profil, tiim uzmanlklar)

Programa scolara in limba romana

Programa scolara in limba turca

12,

RELIGIE

Programa scolara pentru disciplina Religie, Cultul Ortodox, clasele a IX-a — a Xll-a, trunchi comun
(TC), filiera teoretica, toate profilurile, toate specializarile; filiera tehnologica, toate profilurile,
toate calificarile profesionale; filiera vocationald, profilurile artistic, militar, pedagogic si sportiv,
toate specializarile

13.

RELIGIE

Programa scolara pentru disciplina Religie, Cultul Ortodox de Rit Vechi (rusi lipoveni), clasele a IX-a
—a Xll-a, trunchi comun (TC), filiera teoretica, toate profilurile, toate specializarile; filiera
tehnologica, toate profilurile, toate calificarile profesionale; filiera vocationala, profilurile artistic,
militar, pedagogic si sportiv, toate specializarile

14.

RELIGIE

Programa scolara pentru disciplina Religie, Cultul Ortodox Ucrainean, clasele a IX-a —a Xll-a,
trunchi comun (TC), filiera teoretica, toate profilurile, toate specializarile; filiera tehnologic3, toate
profilurile, toate calificarile profesionale; filiera vocationala, profilurile artistic, militar, pedagogic
si sportiv, toate specializarile (YkpaiHcokuli MpasocnasHuli Kyaem IX-mi —=XII-mi Knacu TC)
Programa scolara in limba romana
Programa scolara in limba ucraineana

1%
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Anexa nr. 22

Programa scolara
pentru disciplina

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor
Clasa a [X-a
Trunchi comun (TC)

Toate filierele, profilurile si specializarile/calificarile profesionale

Invatdmant liceal

- 2025 -

Programe scolare pentru disciplinele prevazute in planurile-cadru aprobate ca anexe la OMEC nr. 4350/2025, TC/TC+CS/CS,
pentru filierele, profilurile si specializarile/calificarile din invatamantul liceal
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Anexa nr. 22
Programa scolara pentru disciplina 7Tehnologia informatiei si a comunicatiilor, clasa a I1X-a,
trunchi comun (TC)

o Toate filierele, profilurile si specializarile/calificdrile profesionale

NOTA DE PREZENTARE

Statutul disciplinei

Disciplina tehnologia informatiei si a comunicatiilor, studiata in ciclul liceal, este o continuare a disciplinei informaticd si
TIC, studiata la gimnaziu, in trunchiul comun. in ciclul liceal, aceasta are rolul de a consolida si extinde domeniile de competenta,
aprofundand aspectele privind tehnologiile digitale si aplicative ale domeniului informatic.

Conform Ordinului ministrului educatiei si cercetarii nr. 4.350/2025 privind aprobarea planurilor-cadru pentru invatamantul
liceal cu frecventa zi, disciplina tehnologia informatiei si a comunicatiilor se preda ca disciplind din categoria curriculumului de
trunchi comun (TC) la toate filierele, profilurile si specializarile/calificarile, la clasele a IX-a, a X-a, a XI-a si a XII-a, cu o alocare
orard de céte o ord/saptamana.

Activitatile sunt desfasurate, obligatoriu, in laboratorul de informatica.

Raportarea la cadrul legislativ si documentele strategice generale si specifice care sustin/intemeiaza studiul disciplinei
Elaborarea prezentei programe scolare este bazatdi pe documente fundamentale care definesc viziunea si structura
curriculumului national:
o [egea Invatimantului preuniversitar nr. 198/2023, cu modificarile si completarile ulterioare, precum si alte acte subsecvente
relevante privind implementarea curriculumului national;
e Ordinul privind aprobarea planurilor-cadru pentru invatamantul liceal cu frecventd zi (Ordinului ministrului educatiei si
cercetarii nr. 4.350/2025);
Recomandarea Consiliului UE privind competentele-cheie pentru invatarea pe tot parcursul vietii (2018);
Cadrul european al calificarilor (EQF);
Rapoarte OECD/UNESCO privind competentele digitale si educatia STEM, Cadre de referinta;
Profilul de formare al absolventului (Ordinul ministrului educatiei 6731/2023);
Cadrul european al competentelor digitale pentru cetateni (DigComp), respectiv Cadrul de Competente digitale pentru elevi -
DigiComp 2.2. (Anexa OM_ 6466 2024).

Programa scolard asigura integrarea unor teme transversale prevazute de Legea invatamantului preuniversitar nr. 198/2023,
sustinand dezvoltarea competentelor elevilor in domenii precum: educatia pentru mediu, educatia pentru sanatate, educatia
financiara, gandirea critica, securitate ciberneticé si contribuind astfel la intelegerea contextelor socio-economice si a dinamicii
acestora.

Rolul disciplinei in formarea elevilor

Studiul disciplinei tehnologia informatiei si a comunicatiilor vizeaza formarea de competente digitale generale si aplicative,
utile tuturor elevilor si durabile in timp, valorificind competentele formate pe parcursul ciclului gimnazial in utilizarea
instrumentelor digitale, aplicatiilor de birotica si elementelor introductive de programare si robotica.

Disciplina contribuie direct la realizarea profilului de formare al absolventului, dezvoltand competente-cheie definite la nivel
european, cum ar fi in principal, competenta digitala, competenta matematica si competenta in stiinte, tehnologie si inginerie, dar,
indirect, si celelalte competente cheie europene, prin activitati de invatare adecvate si utilizarea limbajului de specialitate in diferite
contexte.

,ldeile mari” promovate de disciplina vizeaza abordarea logica si sistematica a rezolvarii problemelor, aplicarea conceptelor
tehnologiei informatiei si a comunicatiilor pentru a avea competente adecvate necesare intr-o societate digitald (pentru comunicare,
colaborare, invatare, utilizarea responsabila si cu discerndmant a inteligentei artificiale, a modelelor digitale ale unor activititi,
impact cetitenesc si profesional), operarea cu sistemele de calcul (intelegerea arhitecturii, functiondrii si utilizérii eficiente a
computerelor, roboticd, obiecte inteligente si internetul obiectelor) si realizarea de continuturi digitale de diferite tipuri, utilizdnd
aplicatii dedicate (pentru prelucrarea textelor, calcul tabelar, prezentari, aplicatii cu interfete vizuale), integrand competentele
dobandite anterior. Competentele dobandite pot fi transferate in viata cotidiand sau profesionala si pot contribui la formarea
competentelor specifice altor discipline scolare sau la abordarea interdisciplinard a unor proiecte.

Justificarea statutului disciplinei, elemente de continuitate/de noutate

Disciplina tehnologia informatiei si a comunicatiilor valorifica achizitiile formate in gimnaziu la nivelul competentelor
digitale de baza si al utilizarii instrumentelor informatice, aducand progres prin integrarea in societatea digitald, pe mai multe planuri,
utilizarea avansatd a unor aplicatii dedicate, precum si intelegerea la un alt nivel a arhitecturii si functionérii sistemelor de calcul,
cu elemente de programare a robotilor virtuali si integrarea senzorilor.

Programa scolard pentru disciplina Tehnologia informatiei si a comunicatiilor, clasa a IX-a, trunchi comun (TC),
toate filierele, profilurile si specializarile/calificarile profesionale
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Caracterul sdu de curriculum de trunchi comun (TC) subliniaza rolul central al disciplinei in formarea competentelor
profesionale ale elevilor in domeniul informatic. Prin natura sa, tehnologia informatiei si a comunicatiilor se afla la intersectia intre
cunoastere teoretica si aplicare practicd, oferind un cadru de valorificare interdisciplinara si diferentiatda a competentelor, evidentiind
aplicabilitatea TIC in toate domeniile de activitate, de la educatie si cercetare, la administratie, afaceri si viata cotidiana.

Categorii de programe scolare pentru disciplina tehnologia informatiei si a comunicatiilor
Disciplina tehnologia informatiei si a comunicatiilor este disciplina de trunchi comun (TC), concentrandu-se pe formarea de
competente digitale de baza, utile tuturor elevilor.

Orientiri generale si specifice in lectura programei scolare

Aplicarea programei presupune:

* respectarea competentelor generale si specifice ca repere obligatorii in proiectarea activitatilor didactice;

* proiectarea didactica flexibila, centrata pe situatii de Invatare autentice si evaluari bazate pe competente;

+ corelarea competentelor generale si specifice cu domeniile de continut si cu exemplele de activitati de invatare;
planificarea integratd a continuturilor, cu accent pe rezolvarea de probleme, lucrul in echipa, proiecte interdisciplinare si
utilizarea resurselor digitale moderne;

valorificarea componentelor orientative (sugestii metodologice, activitati complementare, proiecte extracurriculare) pentru
adaptarea la particularitatile colectivului de elevi si la resursele scolii;

dotarea adecvatd a laboratoarelor de informatica si utilizarea unor resurse digitale moderne;

corelarea activitatilor de invatare cu domenii STEM, economie, stiinte sociale si arte digitale.

Programa are caracter obligatoriu in ceea ce priveste competentele generale, competentele specifice si continuturile precizate,
iar componentele metodologice si exemplele de activitati de invatare au caracter orientativ, oferind cadrul pentru adaptarea la nivelul
clasei si al resurselor disponibile.

Profesorul are libertatea de a selecta si combina metode, resurse si instrumente digitale adecvate, cu conditia respectarii
finalitatilor si competentelor prevazute de programa. Se recomanda accentuarea caracterului practic, formativ si explorator al
disciplinei, pentru a consolida autonomia elevului in Invétare si in formarea unei culturi informatice autentice.

Progresia continuturilor trebuie sé fie graduald, valorificand achizitiile gimnaziale si addugénd valente complexe si aplicative.

Studiul disciplinei presupune:

« formarea autonomiei in utilizarea tehnologiilor digitale si a capacitatii de a aplica cunostintele in proiecte practice;

* promovarea interdisciplinaritatii, prin integrarea instrumentelor TIC 1n alte discipline si proiecte scolare;

« alternanta Intre predare teoretica si activitati practice in laborator, cu accent pe proiecte individuale si de grup;

« utilizarea resurselor digitale moderne, simulatoare de robotica si aplicatii interactive;

* dezvoltarea competentelor digitale transversale: organizare, comunicare, colaborare, gandire critica.

Studiul roboticii permite dezvoltarea gandirii logice si algoritmice, stimularea creativitatii si inovatiei, incurajarea abordarii
interdisciplinare si pregétirea elevilor pentru cariere viitoare in IT, automatizari si tehnologii emergente.

Studiul programarii vizuale permite elevilor sa inteleagd si sd aplice principiile interactiunii om-calculator, dezvoltand
abilitati de utilizare eficientd a aplicatiilor informatice. Elevii invatd si creeze programe cu elemente vizuale interactive, sa
organizeze informatia si controalele intr-un mod clar si atractiv si sd gestioneze evenimente si actiuni ale utilizatorului. Astfel se
dezvolta creativitatea, gandirea logica si capacitatea de proiectare, oferind totodata o intelegere practica a modului in care aplicatiile
informatice moderne comunica cu utilizatorul.

Setul de competente generale al disciplinei tehnologia informatiei si a comunicatiilor este construit pornind de la taxonomia
Bloom (revizuitd), pentru a acoperi progresiv toate nivelurile de complexitate cognitiva si oferind elevilor o experienta completa de
invatare.

Astfel, acest set de competente asigura o progresie clara de la identificarea notiunilor fundamentale (alfabetizare digitald) la
aplicarea lor practica, apoi la evaluarea critica si la crearea de solutii originale, si garanteaza formarea competentelor digitale de
bazd, recunoscute ca esentiale pentru orice cetitean al secolului XXI, in acord cu recomandarea Consiliului UE privind
competentele-cheie.

In ansamblu, competentele generale precizate in programa, contribuie la formarea competentelor digitale, logice si creative
necesare unui specialist sau cetdtean activ intr-o societate bazata pe tehnologie si inovare.

Programa scolara de tehnologia informatiei si a comunicatiilor este calibratd pentru o alocare de o ord/saptamana la fiecare
dintre clasele a IX-a pana la a XII-a, asigurand o rezerva de 25% din timpul alocat disciplinei, la dispozitia cadrului didactic pentru
activitati de remediere, consolidare, aprofundare sau extindere.

Structura programei scolare include, pe langa Nota de prezentare, urmatoarele componente:

- Competente generale;

- Competente specifice si exemple de activitdti de invatare;

- Continuturi;

- Sugestii metodologice.

Competentele generale (CG) vizate la nivelul disciplinei integreaza achizitiile de cunoastere si de comportament asteptate,
subliniind orientarea generala a procesului educational la aceasta disciplina.

Programa scolard pentru disciplina Tehnologia informatiei si a comunicatiilor, clasa a IX-a, trunchi comun (TC),
toate filierele, profilurile si specializarile/calificarile profesionale
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Competentele generale sunt derivate din competentele-cheie si expliciteaza finalitatile majore ale disciplinei, acele achizitii
de durata pe care toti elevii trebuie sd le dobandeasca prin intreg studiul acesteia, la nivelul ciclului liceal. Acestea dau coerenta
disciplinei, stabilesc directia invatarii si fundamenteaza derivarea competentelor specifice, selectia si organizarea continuturilor
invatarii. Competentele generale au grad ridicat de complexitate si integreaza ansambluri de cunostinte, abilitati si atitudini, ca
rezultate ale Invatarii utile pentru dezvoltarea personald, pentru cetitenia activa, pentru incluziune sociala si pentru angajare pe piata
muncii.

Competentele specifice (CS) sunt competente derivate din competentele generale si reprezinta etape masurabile in formarea
si dezvoltarea acestora, ilustrand rezultate ale invatarii pentru fiecare an de studiu. Acestea exprima, pentru elevi, achizitiile invatarii
prin parcurgerea disciplinei de studiu, si includ, la fel ca in cazul competentelor generale, ansambluri de cunostinte, abilitati si
atitudini. Competentele specifice asigura continuitatea de la gimnaziu, progresia de la un an la altul si conexiunea cu profilul de
formare al absolventului.

Pentru formarea si dezvoltarea competentelor specifice, in programa sunt propuse exemple de activititi de invatare (EAI),
care descriu contexte si modalitdti prin care competentele specifice sunt formate, exersate, consolidate si evaluate in mod curent,
formativ. Ele au rol orientativ, nu prescriptiv, si oferd profesorilor repere privind modul in care pot organiza situatii de invatare
relevante pentru elevi. Astfel, profesorul poate sa adapteze activitatile de invatare propuse in programa, sa le completeze sau si le
inlocuiasci cu altele adecvate clasei, asigurdnd cadrul unui demers didactic personalizat, pentru formarea/dezvoltarea competentelor
prevazute de programa, in contextul specific al fiecarei clase.

Continuturile sunt organizate in domenii de continut (categorii mari) si, in cadrul acestora, in continuturi propriu-zise ale
invatarii. Domeniile de continut si continuturile invatarii definesc ,,substanta” disciplinei: ce anume se studiaza efectiv, pentru a
sprijini formarea competentelor. Acestea constituie o selectie, adecvata din punctul de vedere didactic, de elemente din domeniul
de studiu al disciplinei (informatii factuale, conceptuale, procedurale), cu rol de suport operational/instrumental pentru formarea
competentelor specifice. Selectia este facutd pe baza principiului continuitatii si al coerentei, iar continuturile sunt interconectate,
astfel Incat, dupa parcurgerea lor integrala, elevul sa fie capabil sa realizeze conexiuni, in scopul rezolvarii unor probleme diverse,
de natura teoretica sau practic-aplicativa.

Sugestiile metodologice au rolul de a sprijini profesorii in aplicarea programei, fard a impune sau a face o inventariere a
metodelor didactice utilizate. Acestea traduc intentiile programei (CG, CS, continuturi, exemple de activitati de invatare) in
modalitéti si mijloace pentru realizarea demersului didactic, prin exemple minimale, relevante, de abordare a activitatii didactice,
pentru alegerea strategiilor didactice si pentru integrarea continuturilor si competentelor in practica scolara.

Astfel, programa scolara oferd un cadru coerent de utilizare: competentele generale indica directiile de invatare, competentele
specifice, pe ani de studiu, precizeaza etapele de progres, domeniile de continut stabilesc suportul stiintific pentru formarea acestor
competente, iar exemplele de activitati de invatare ilustreazd modalitéti concrete de dezvoltare a experientelor de invatare.

Programa scolard pentru disciplina Tehnologia informatiei si a comunicatiilor, clasa a IX-a, trunchi comun (TC),
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COMPETENTE GENERALE (CG)

CG1 Recunoaste conceptele, instrumentele si relatiile fundamentale din domeniul tehnologiei informatiei
si a comunicatiilor, pentru a construi o baza solidi de cunostinte utilizabile

CG2 Explicd principiile, rolul instrumentelor si relatiile fundamentale din domeniul tehnologiei
informatiei si a comunicatiilor, pentru a rezolva sarcini specifice intr-o societate digitala

CG3 Utilizeaza instrumentele si metodele specifice domeniului tehnologiei informatiei si a comunicatiilor
pentru rezolvarea de sarcini specifice, respectind pasii operationali

CG4 Analizeaza instrumentele, strategiile si metodele specifice domeniului tehnologiei informatiei si a
comunicatiilor pentru a face alegeri adecvate, intr-o societate digitala

CG5 Evalueaza eficienta si impactul instrumentelor, strategiilor si metodelor din domeniul tehnologiei
informatiei si a comunicatiilor, pe baza unor criterii tehnice, etice si legale

CG6 Creeazi produse si solutii digitale personalizate, adecvate scopului propus

Programa scolard pentru disciplina Tehnologia informatiei si a comunicatiilor, clasa a IX-a, trunchi comun (TC),
toate filierele, profilurile si specializarile/calificarile profesionale




MONITORUL OFICIAL AL ROMANIEI, PARTEA |, Nr. 4 bis/8.1.2026 687

COMPETENTE SPECIFICE (CS)
SI
EXEMPLE DE ACTIVITATI DE iNVATARE (EAI)

CG 1 - Recunoaste conceptele, instrumentele si relatiile fundamentale din domeniul tehnologiei informatiei si a
comunicatiilor, pentru a construi o bazi solida de cunostinte utilizabile
Clasa a IX-a
CS 1.1. Recunoaste conceptele de baza si principalele instrumente digitale pentru a comunica, colabora, invita sau utiliza
eficient tehnologii bazate pe inteligenta artificiala si emergente intr-o societate digitala
- enumerarea unor modalitdti de a oferi feedback digital cu scopul de a o alege pe cea adecvatd pentru imbundtdtirea listei
de melodii de la postul de radio al scolii
- realizarea unui glosar digital cu concepte de baza si caracteristici ale unor principale forme de comunicare §i colaborare
digitald, pentru a fi integrat in revista scolii

- identificarea instrumentelor de baza din interfata aplicatiei GeoGebra Classic (punct, dreaptd, functie, glisor), in contextul
unei activitdti introductive, avand ca finalitate completarea unei fise de lucru digitale cu denumirea si rolul fiecarui instrument

- recunoasterea unor termeni cheie (platformda, MOOC, 1A, chatbot), in contextul unui test de vocabular digital, avand ca
finalitate completarea unui glosar digital (tabel) cu definitiile corecte

- realizarea unui glosar de termeni: inteligentd artificiala, algoritm, invatare automatd, retea neuronald, realitate virtuald

- identificarea a trei domenii de aplicare a inteligentei artificiale (clasificare, predictie, generare), prin asocierea acestora
cu exemple din viata cotidiana (de exemplu, sortarea e-mailurilor, recomanddri pe platforme online, asistenti virtuali
(chatbot))

- enumerarea tipurilor de tehnologii emergente asociate (realitate virtuald, realitate augmentatd) si descrierea succintd a fiecareia

- completarea unui chestionar digital (Kahoot, Wayground) pentru recunoasterea aplicatiilor de inteligenta artificiala din
viata reald

CS 1.2. Recunoaste caracteristici ale continuturilor digitale de tipul textelor sau prezentirilor si principalele instrumente

pentru prelucrarea acestora

- enumerarea instrumentelor de formatare profesionald a unui document (stiluri, indentdri, tabulatori, aspect al paginii) §i
recunoasterea simbolurilor din bara de instrumente

- identificarea operatiilor avansate disponibile intr-un procesor de text (imbinare corespondentd, comentarii, gestionarea
modificarilor)

- identificarea comenzilor rapide de tastaturd pentru operatii uzuale (salvare, copiere, inlocuire, lipire) pentru a alcdatui un
tabel, asociind comenzi rapide, cu actiuni realizate prin meniu, respectiv efectul acestora

- enumerarea principalelor aplicatii pentru realizarea de prezentari (de exemplu, Microsoft PowerPoint, Google Slides,
Canva, Prezi, LibreOlffice Impress), asociind cdte o situatie practicd de utilizare

- identificarea instrumentelor pentru formatarea profesionald (coordonator de diapozitive, teme predefinite) si interactivitate
(butoane de actiune, legdturi), avind ca finalitate realizarea unei capturi de ecran comentate ale interfetei

- descrierea rolului elementelor multimedia (video, audio, imagine) intr-o prezentare, in contextul captarii atentiei, avand ca
finalitate completarea unui tabel care asociaza tipul media cu un avantaj

CS 1.3. Recunoaste conceptele de baza si caracteristicile principalelor dispozitive din componenta hardware, respectiv

ale componentei software ale unui sistem de calcul avind in vedere rolul pe care il au in functionarea acestuia

- identificarea componentelor interne (CPU, RAM, SSD etc.) si externe (monitor, tastaturd etc.) ale unui sistem de calcul,
prin etichetarea acestora pe o diagramd, avand ca finalitate livrarea unei fise de lucru completate

- recunoagterea unitdtilor de mdsurd pentru un set de componente hardware (GHz pentru CPU, GB pentru RAM, TB pentru
HDD etc.), in contextul citirii specificatiilor acestora, avand ca finalitate completarea unui tabel de asociere

- listarea a patru tipuri de sisteme de calcul (desktop, laptop, tabletd, telefon inteligent), in ipoteza alegerii unui dispozitiv, avand ca
finalitate crearea unei liste care asociazd fiecare sistem cu un avantaj (de exemplu, laptop - portabilitate, desktop - putere de calcul)

- enumerarea a doud-trei exemple de sisteme de operare pentru desktop (de exemplu, Windows, macOS, Linux) si doud pentru
dispozitive mobile (de exemplu, Android, iOS), avand ca finalitate crearea unui tabel cu doud coloane, completate pe categorii

- definirea conceptelor de software de sistem, software de aplicatie si firmware, in contextul unui glosar digital, avind ca
finalitate completarea unui tabel cu definitii scurte si cdte un exemplu pentru fiecare

- listarea a trei tipuri comune de sisteme de fisiere (de exemplu, NTFS, FAT32, APFS) si contextul lor de utilizare (de exemplu,
FAT32 — memory stick USB), avdnd ca finalitate crearea unei fise informative

Programa scolard pentru disciplina Tehnologia informatiei si a comunicatiilor, clasa a IX-a, trunchi comun (TC),
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CG 2 - Explica principiile, rolul instrumentelor si relatiile fundamentale din domeniul tehnologiei informatiei si
a comunicatiilor, pentru a rezolva sarcini specifice intr-o societate digitala

Clasa a IX-a

CS 2.1. Explici principiile de baza si rolul principalelor instrumente digitale pentru a comunica, colabora, invita si utiliza
eficient tehnologii moderne si emergente intr-o societate digitali

- explicarea importantei respectarii netichetei in comunicarea digitald, oferind exemple de adaptare a mesajului in cadrul
comunicarii si colabordrii online

- explicarea diferentelor dintre comunicarea sincrond (chat, apel video) si comunicarea asincrond (e-mail, forum) in cadrul
clasei, pentru rezolvarea in comun a unei probleme

- descrierea modului in care, in aplicatia GeoGebra Classic, glisoarele pot fi utilizate pentru a vizualiza dinamica unei ecuatii,
in contextul unei activitdti interdisciplinare demonstrative, avand ca finalitate redactarea unui scurt text care explicd rolul
parametrilor implicati

- ilustrarea diferentei dintre un model bazat pe reguli fixe si un model de inteligentd artificiald care ,,invata” din exemple (de
exemplu, jocul X si 0, respectiv gruparea fructelor pe categorii)

- explicarea modului in care un instrument de inteligentd artificiald (chatbot) poate genera intrebdri de verificare/itemi, in
contextul pregdtirii pentru un test

- explicarea procesului de antrenare a unui model de inteligentd artificiald in termeni simpli, folosind o analogie (de exemplu,
antrenarea unui cdine cu recompense), prin evidentierea rolului datelor in acest proces

- explicarea principiilor de baza ale realitdtii virtuale si augmentate, oferind exemple educationale de utilizare

CS 2.2. Explicd rolul instrumentelor adecvate pentru prelucrarea continuturilor digitale de tipul textelor sau
prezentirilor

- explicarea modului in care utilizarea stilurilor (de exemplu, Titlu 1, Normal) contribuie la formatarea profesionald, in
opozitie cu formatarea manuald, in vederea generdrii automate a cuprinsului pe un document

- explicarea rolului instrumentelor de urmdrire a modificarilor (Track Changes) efectuate asupra unui document

- explicarea scopului functiei de imbinare a corespondentei (Mail Merge) si a avantajelor sale in comunicarea formald

- explicarea modului in care integrarea elementelor multimedia (imagini, video, sunet) creste atractivitatea si claritatea unei
prezentari

- explicarea modului in care coordonatorul de diapozitive (Slide Master) contribuie la un aspect unitar (branding, fonturi),
in contextul unei prezentdri oficiale a scolii, prin redactarea unui text (3-5 rdanduri) care evidentiazd acest avantaj

- explicarea modului in care butoanele de actiune pot crea o navigare non-lineard (interactivd), in contextul unui chestionar,
avdnd ca finalitate crearea unei scheme simple (diagramd) care aratd fluxul (Slide Intrebare -> Buton A -> Slide Corect)

CS 2.3. Explica relatia dintre dispozitivele componentei hardware si componenta software ale unui sistem de calcul aviand
in vedere rolul pe care il au in functionarea acestuia

- compararea memoriilor RAM si ROM, in contextul functiondrii unui sistem de calcul, avdnd ca finalitate crearea unei
diagrame Venn care evidentiazd deosebiri (de exemplu, volatilitate, rol) si asemdndri (ambele sunt memorii)

- interpretarea modului in care parametrii CPU (nuclee, frecventd, memorie cache) influenteazd performanta, in contextul
alegerii unui sistem de calcul, avdnd ca finalitate redactarea unui text scurt care ,,traduce” aceste specificatii pentru un
client (de exemplu, ,, Mai multe nuclee ajutd la multitasking”)

- explicarea avantajelor si dezavantajelor alegerii unui HDD sau SSD, in ipoteza achizitiondrii acestora, avdnd ca finalitate
redactarea unui paragraf (3-5 rdanduri) care recomandda SSD-ul pentru sistemul de operare si HDD-ul pentru stocare de
masd

- explicarea notiunii de interfatd GUI (graficd) si CLI (linie de comanda), in contextul administrdarii unui sistem, avand ca
finalitate crearea unui tabel Pro/Contra care evidentiazd avantajele si dezavantajele fiecdreia

- ilustrarea relatiei dintre hardware, sistem de operare, aplicatii si utilizator, in contextul depandrii, avdand ca finalitate
crearea unei diagrame conceptuale (schemd) care prezintd aceastd ierarhie

- prezentarea procesului de criptare si a rolului sau in protectia datelor, in ipoteza furtului unui laptop, avand ca finalitate
redactarea unui scurt text care explicd diferenta de risc intre un hard disk criptat si unul necriptat

CG 3 - Utilizeaza instrumentele si metodele specifice domeniului tehnologiei informatiei si a comunicatiilor
entru rezolvarea de sarcini specifice, respectind pasii operationali

Clasa a IX-a

CS 3.1. Utilizeaza principalele instrumente digitale pentru a comunica, colabora, invita si utiliza eficient tehnologii
moderne si emergente intr-o societate digitala

- utilizarea tonului (formal/informal) si a simbolurilor expresive (emoticon) in contextul comunicdrii cu profesorul, respectiv
cu un coleg
- completarea unui formular digital pentru oferirea de feedback asupra unui material realizat de colegi

Programa scolard pentru disciplina Tehnologia informatiei si a comunicatiilor, clasa a IX-a, trunchi comun (TC),
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Clasa a IX-a
- compararea graficelor a doud functii diferite introduse in aplicatia GeoGebra pentru identificarea transformdrilor
(translatie, dilatare), avdnd ca finalitate completarea unui tabel comparativ cu observatiile proprii, in cadrul unei lectii
interdisciplinare
- Inscrierea si parcurgerea primului modul al unui curs online pe o temd de interes (de exemplu, programare, design), avand
ca finalitate obtinerea unei capturi de ecran/fereastrd care sa ilustreze certificatul de finalizare a modulului sau al
progresului

- exersarea unei platforme gratuite (Teachable Machine, Machine Learning for Kids) pentru antrenarea unui model simplu
de clasificare a imaginilor, urmatd de prezentarea rezultatului in clasd
- exersarea interactiunii cu un instrument bazat pe inteligenta artificiald (chatbot) pentru a prelucra un paragraf scris de

elev, avand ca finalitate prezentarea unui document ,, inainte si dupd” (versiunea originald versus versiunea prelucratd cu
inteligenta artificiald)

- simularea unui scenariu educational bazat pe realitate augmentatd, aplicand regulile de utilizare responsabild a acestei
tehnologii

CS 3.2. Utilizeazi instrumente adecvate pentru prelucrarea continuturilor digitale de tipul textelor sau prezentirilor

- exersarea functiei de imbinare a corespondentei (Mail Merge), in vederea trimiterii unor invitatii, prin conectarea unui
document (scrisoare) la o sursa de date (tabel/listd cu nume) si generarea documentelor personalizate

- utilizarea functiilor de comentare si de urmdrire a modificdrilor pentru colaborarea eficientd intr-un document, prin
introducerea, vizualizarea §i gestionarea comentariilor si a propunerilor de modificare folosind optiunea Track Changes,
in vederea realizarii unei versiuni finale revizuite a documentului, care integreazd contributiile colegilor

- utilizarea unui instrument bazat pe inteligentd artificiald (asistent de redactare) pentru reformularea si corectarea unui
paragraf dat, comparand rezultatul cu versiunea originald

- aplicarea unei teme predefinite si personalizarea acesteia folosind coordonatorul de diapozitive (Slide Master) (schimbarea
Sfontului si a logo-ului), avand ca finalitate crearea unei prezentdri cu un aspect unitar si personalizat

- exersarea inserdrii si formatdrii elementelor multimedia (imagini, grafice, videoclipuri) in diapozitive pentru obtinerea unei
prezentdri coerente §i estetice care sustine vizual continutul expus

- exersarea functiei de ,, Expunere personalizatd” pentru a adapta o prezentare lungd (10 slide-uri date) la un public, cu timp
limitat (5 minute), avand ca finalitate crearea unei ,, Expuneri personalizate” (Custom Show) salvate in fisier, care contine
doar 5 slide-uri esentiale

CS 3.3. Utilizeaza caracteristicile dispozitivelor din componenta hardware, respectiv ale componentei software, pentru a

configura un sistem de calcul

- asamblarea unui computer real sau virtual (intr-un simulator online), conectand corect componentele (CPU pe placa de
baza, RAM in sloturi etc.), avand ca finalitate o pozd sau capturd de ecran care aratd ca sistemul (virtual) a pornit (a trecut
de POST)

- selectarea unui tip adecvat de sistem de calcul (desktop sau mobil ) pentru doud scenarii (de exemplu, un pasionat de jocuri,
un student care cdldtoreste), avand ca finalitate redactarea unei recomandari scrise (doud paragrafe) care justificd fiecare
alegere

- utilizarea instrumentelor de monitorizare a proceselor (Task Manager) pentru a identifica o aplicatie care consumd excesiv
resurse (CPU/RAM), avdind ca finalitate realizarea unor capturi de ecran care aratd procesul sortat dupd consum

- configurarea mdsurilor de securizare a sistemului de operare, in contextul securizdrii propriului sistem de calcul, avind ca
finalitate realizarea a doud capturi de ecran care dovedesc cd firewallul este activ si antivirusul este actualizat

- instalarea si configurarea unei aplicatii simple (de exemplu, un browser web alternativ), urmdnd pasii standard, avdnd ca
finalitate dovada (capturd de ecran) cd aplicatia ruleazad si este setatd ca implicitd

CG 4 - Analizeazi instrumentele, strategiile si metodele specifice domeniului tehnologiei informatiei si a
comunicatiilor pentru a face alegeri adecvate, intr-o societate digitala
Clasa a IX-a

CS 4.1. Analizeaza instrumentele digitale pentru comunicare, colaborare si invitare, respectiv a tehnologiilor moderne si

emergente, precum si avantajele si riscurile asociate acestora pentru a face alegeri adecvate, intr-o societate digitali

- examinarea unui set de mesaje electronice primite de cdtre elevi, pentru a identifica elementele care pot indica un risc de
securitate (linkuri suspecte, atasamente necunoscute)

- compararea a doud platforme de colaborare (Google Workspace si Microsoft Teams) utilizate pentru un proiect comun la
clasd, evaludand avantajele si limitele din perspectiva elevilor, in functie de anumite criterii: usurinta utilizdrii, securitate,
Sfunctionalitati

- examinarea elementelor structurale ale unei platforme de e-learning (de exemplu, Moodle, netacad.com) pentru a identifica
instrumentele de progres (bard de progres, note), avand ca finalitate realizarea unui scurt ghid video (screencast), de 30 de
secunde, care aratd unde se gdsesc acestea

- compararea a doud platforme educationale (de exemplu, Google Classroom versus Moodle) pe baza criteriilor:
accesibilitate, colaborare, tipuri de resurse, interfatd

Programa scolard pentru disciplina Tehnologia informatiei si a comunicatiilor, clasa a IX-a, trunchi comun (TC),
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Clasa a IX-a

analizarea avantajelor utilizarii GeoGebra pentru invdtarea interactivd, comparativ cu desenul manual, avdnd ca finalitate
redactarea unei scurte recenzii (5—6 randuri) asupra instrumentului

analizarea unui raspuns generat de inteligenta artificiald (chatbot) pe o temd stiintificd, in contextul verificarii acuratetei,
avdnd ca finalitate elaborarea unui raport/liste de verificare (,fact-checking”) in care se consemneazd dacd informatiile
sunt corecte sau eronate

examinarea unui continut digital generat de inteligenta artificiald, prin doud perspective privind proprietatea intelectuald
si autenticitatea creatiei (de exemplu, ,, Cine este autorul unei imagini generate de inteligenta artificiala?”)

analizarea avantajelor utilizdrii tehnologiilor emergente in arta cinematograficd, prin observarea impactului asupra
experientei artistice, in vederea formuldrii unei concluzii argumentate sau a unui raport scris privind impactul acestor
alegeri de design asupra claritatii mesajului

CS 4.2. Analizeazi instrumentele pentru prelucrarea continuturilor digitale de tipul textelor sau prezentarilor, precum
si avantajele si limitirile asociate acestora, pentru a face alegeri adecvate unor sarcini specifice

analizarea coerentei stilistice si structurale a unui document complex prin examinarea unui document de mari dimensiuni,
in vederea identificarii modului in care sunt aplicate consecvent stilurile si elementele de structurd profesionald (cuprins
automat, utilizarea consecventd a stilurilor, numerotare pagini), urmatd de formularea unui raport scris cu observatii §i
recomanddri de imbundtdtire

examinarea influentei elementelor vizuale si aspectul unui document digital, prin observarea si compararea modului in care
culorile, fonturile si spatierea afecteaza lizibilitatea si impresia vizuald a unui document, in vederea formuldrii unei concluzii
argumentate sau a unui raport scris privind impactul acestor alegeri de design asupra claritatii mesajului

analizarea modului in care un instrument de 14 propune modificari de text (corecturd, reformulare) si identificarea cazurilor
in care propunerile nu sunt adecvate semantic, avdand ca finalitate completarea unui tabel Pro/Contra (de exemplu, Pro IA:
vitezd, Contra IA: lipsa nuantelor)

analizarea unei prezentdri-model pentru identificarea elementelor care respectd sau incalcd principiile coerentei vizuale
(contrast, echilibru, consistentd), urmatd de formularea unui raport sau a unei liste de recomanddri pentru imbundtdtirea
designului vizual

compararea calitatii informatiei si a designului prin examinarea a doud prezentdri similare, una creatd cu ajutorul unui
instrument de inteligentd artificiald si cealaltd elaboratd manual, in vederea identificdrii diferentelor privind acuratetea
informatiilor, coerenta mesajului si calitatea designului vizual, urmatd de formularea unei concluzii argumentate in scris
sau oral

examinarea structurii logice a diapozitivelor pentru a evalua claritatea mesajului si a succesiunii ideilor, urmatda de
redactarea unei scurte fise de observatii sau a unui raport argumentat

CS 4.3. Analizeazi valorile parametrilor care influenteaza performanta indeplinirii functiei de bazi a dispozitivelor din
componenta hardware, respectiv componenta software, pentru a configura un sistem de calcul

identificarea cauzelor posibile ale unei defectiuni hardware, intr-un scenariu dat (de exemplu, ,,PC-ul porneste, dar
monitorul nu primeste semnal”), avdnd ca finalitate elaborarea unui raport de diagnostic (listd) cu trei ipoteze plauzibile
(de exemplu, cablu monitor defect, placa video defecta , monitor defect)

examinarea avantajelor si limitdrilor diferitelor dispozitive periferice de intrare (de exemplu, scaner 2D versus 3D), in
contextul unui business (arhivare versus prototipare), avand ca finalitate recomandarea scrisa a dispozitivului corect pentru
fiecare scop

compararea specificatiilor tehnice a doud procesoare (CPU) de pe piatd, pe baza fiselor tehnice, avand ca finalitate
completarea unui tabel comparativ (frecventd, nuclee, cache) si identificarea celui mai performant pentru editare video/
Jjocuri

analizarea factorilor care influenteaza performanta dispozitivelor de intrare i iegire (rezolutia unui scaner, rata de
reimprospdtare a unui monitor, sensibilitatea unui microfon) si compararea performantelor a doud dispozitive pe baza
acestora

analizarea unei situatii-problemd (studiu de caz) in care securitatea sistemului a fost compromisd (de exemplu, infectare cu
malware), avand ca finalitate elaborarea unui raport scurt care identifica mdsurile de securizare neglijate (de exemplu,
antivirus expirat, firewall oprit)

analizarea cerintelor de sistem si a impactului asupra resurselor (CPU, RAM, stocare) pentru un pachet software (de
exemplu, o suitd de biroticd), in contextul utilizarii intr-un birou, avdnd ca finalitate crearea unui tabel care asociazad fiecare
aplicatie cu sarcina principald §i cu resursele necesare

examinarea avantajelor si dezavantajelor utilizarii software-ului cu sursd deschisd (open source), prin raportare la criterii
tehnice si organizatorice (cost, compatibilitate, securitate, consum de resurse, suport), in contextul bugetului scolii, avand
ca finalitate crearea unei liste Pro/Contra

CG 5 - Evalueaza eficienta si impactul instrumentelor, strategiilor si metodelor din domeniul tehnologiei
informatiei si a comunicatiilor, pe baza unor criterii tehnice, etice si legale

Programa scolard pentru disciplina Tehnologia informatiei si a comunicatiilor, clasa a IX-a, trunchi comun (TC),
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Clasa a IX-a
CS 5.1. Evalueaza eficienta si impactul instrumentelor digitale de comunicare, colaborare si invatare, respectiv a
tehnologiilor moderne si emergente intr-o societate digitala
- evaluarea feedbackului constructiv in cadrul unui schimb de mesaje transmise intre colegi in timpul realizdrii unui proiect
comun, consemndnd diferitele tipuri de raspuns in vederea realizdrii unui document de bune practici
- evaluarea criticd a unui mesaj electronic real sau fictiv, identificand greselile de continut, ton si formatare, urmatd de
reformularea (corectarea) acestuia

- evaluarea unei platforme educationale utilizate la clasd, pe baza a trei criterii (claritate, interactivitate, utilitate), avand ca
finalitate completarea unui formular de recenzie (review) care contine note de la 1 la 5 si o scurtd justificare

- autoevaluarea propriei implicari intr-un curs online, in ipoteza completdrii unui raport de progres, avand ca finalitate
redactarea unui mic eseu care descrie un succes (ce am invdtat) si o provocare (unde m-am blocat)

- evaluarea veridicitdtii rezultatelor generate de inteligenta artificiald, in contextul riscului de dezinformare, avind ca
finalitate redactarea unui paragraf argumentativ (3-5 rdanduri) despre deciziile luate

- evaluarea beneficiilor si limitdrilor inteligentei artificiale intr-un domeniu dat (de exemplu, medicind), prin argumentarea
unui beneficiu (de exemplu, diagnosticare rapidd) si a unui risc (de exemplu, bias in algoritmi)

- argumentarea impactului social si etic al utilizarii tehnologiilor emergente la o expozitie prin examinarea unui studiu de
caz, in vederea identificarii efectelor pozitive si negative asupra utilizatorilor si formuldrii unei propuneri de mdsuri de
responsabilizare

CS 5.2. Evalueaza calitatea si adecvarea continuturilor digitale de tipul textelor sau prezentarilor in raport cu scopul si

domeniul de utilizare

- evaluarea coerentei informationale si a aspectului grafic al unui produs digital (de exemplu, un pliant scolar), in raport cu
scopul comunicarii, avdnd ca finalitate redactarea unei recenzii (un paragraf) care oferd o laudd si o sugestie de
Imbundtdtire

- aprecierea gradului de accesibilitate al unui document digital prin verificarea utilizdrii corecte a titlurilor si a contrastului
vizual dintre elemente, in vederea formuldrii unui raport sau a unei fise de evaluare care sd evidentieze punctele forte si
aspectele care necesitd imbundtdtire

- autoevaluarea competentelor personale de redactare si formatare a documentelor digitale (de exemplu, Stiluri, Cuprins
automat), in contextul identificarii lacunelor de cunostinte, prin completarea unei grile de autoevaluare (checklist) cu 5
abilitati specifice (de exemplu, ,, Stiu sd generez cuprins automat”, ,, Stiu sd folosesc Gestionare modificdri”)

- evaluarea esteticd §i functionald a prezentdrii unui coleg, judecdnd daca aspectul grafic este adaptat publicului tintd, aviand
ca finalitate completarea unui formular de feedback constructiv (grild) care oferd o apreciere si o sugestie de imbundtdtire

- argumentarea necesitdtii de a verifica credibilitatea continutului generat de 1A si integrat intr-o prezentare, in contextul
riscului de dezinformare, avdnd ca finalitate realizarea unei prezentdri cu tema ,, avertisment etic”’

- evaluarea comparativd a doud aplicatii de prezentare digitald (de exemplu, PowerPoint versus Canva) in vederea formuldarii
unei aprecieri comparative bazate pe criterii precum usurinta in utilizare, posibilitdtile de colaborare in timp real si
integrarea elementelor multimedia, urmatd de redactarea unui raport sau a unei prezentdri-sintezd

CS 5.3. Evalueaza eficienta unei configuratii hardware—software, avand in vedere un scop de utilizare bine definit pentru

un sistem de calcul

- evaluarea performantei unui sistem de calcul (cu specificatii date) in raport cu un scop (de exemplu, birou administrativ,

Jjocuri), avdand ca finalitate redactarea unui verdict (de exemplu, ,, Configuratia este adecvatd/exageratd/insuficientd”) si
argumentarea acestuia

- argumentarea alegerii unei configuratii hardware pentru un anumit tip de activitate (de exemplu, grafica 3D), prin
ierarhizarea componentelor, avdnd ca finalitate crearea unei liste prioritizate (de exemplu, 1. Placd video, 2. RAM, 3. CPU)
cu justificarea acesteia

- evaluarea raportului cost/performantd pentru doud configuratii hardware propuse (PC-uri gata asamblate), in contextul
unui buget dat, avind ca finalitate selectarea configuratiei optime si motivarea alegerii intr-un mesaj adresat
., managerului”

- evaluarea nivelului de securitate al unui sistem de operare (de exemplu, sistemul de calcul de acasda), pe baza mdsurilor
existente, avand ca finalitate completarea unui checklist de securitate (verificare: antivirus, firewall, conturi de utilizator,
criptare disc) si identificarea posibilelor vulnerabilitati

- selectarea unui tip de sistem de operare (alegerea distributiei/configuratiei si a modului de administrare GUI/CLI) potrivit
pentru un mediu specific (de exemplu, un server web versus statia unui designer grafic), avand ca finalitate redactarea unei
recomanddri justificate (doud paragrafe) pentru fiecare scenariu

- Justificarea utilizarii unui sistem de fisiere specific (de exemplu, NTFS vs. FAT32 vs. exFAT) pentru un dispozitiv (de
exemplu, stick USB de 64GB), in ipoteza transferului de fisiere mari, avdind ca finalitate recomandarea scrisd (de exemplu,
,, Recomand exFAT pentru a permite fisiere mai mari de 4 GB”)

CG 6 - Creeaza produse si solutii digitale personalizate, adecvate scopului propus
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Clasa a IX-a

CS 6.1. Implementeaza solutii personalizate cu instrumente digitale pentru comunicare, colaborare si invitare, respectiv
a tehnologiilor moderne si emergente, in rezolvarea unor probleme intr-o societate digitala

proiectarea unui formular digital pentru colectarea de feedback despre o activitate a clasei, urmatd de analiza rdaspunsurilor obtinute
crearea unui spatiu colaborativ online (Padlet, Miro) pentru partajarea resurselor unui proiect tematic, cu reguli stabilite
de utilizare

proiectarea unui scurt tutorial (ghid ,,pas-cu-pas”) pentru utilizarea unei aplicatii scolare (de exemplu, GeoGebra, Kahoot,
Classroom, Padlet), destinat colegilor noi, in cadrul unui document PDF (doud pagini) cu instructiuni clare si capturi de ecran

realizarea unui set de zece intrebdri pentru un chestionar referitor la organizarea unei excursii, folosind o aplicatie (de
exemplu, Google Forms), avdnd ca finalitate partajarea linkului functional cu clasa

crearea unei resurse educationale digitale (mini-lectie GeoGebra) care integreazd pasii obtinerii graficului unei functii, cu
text explicativ, si un chestionar interactiv, avand ca finalitate prezentarea acesteia la clasd, in cadrul unei lectii
interdisciplinare

construirea unei strategii de invdtare personalizate pentru un examen, care integreazd resurse de pe platforme online (de
exemplu, tutorial video) si instrumente specifice inteligentei artificiale (de exemplu, un set de intrebdri de verificare generate
de chatbot), avdnd ca finalitate redactarea unui plan de studiu (lista de pasi)

realizarea unui prompt complex si eficient (instructiune detaliatd) pentru un chatbot, orientat spre obtinerea unui continut
specific (de exemplu, ,, Genereazd un rezumat de 100 de cuvinte al romanului lon, axat pe tema padmdntului”), prin includerea
rolului, contextului si formatului dorit

elaborarea unui scenariu (de unu sau doud paragrafe) de utilizare a realitdtii extinse (realitate virtuald/realitate augmentatd)
pentru a rezolva o problemd cotidiand (de exemplu, simularea unui experiment stiintific educational, probarea virtuald a mobilei)

CS 6.2. Realizeazi continuturi digitale personalizate de tipul textelor sau prezentirilor adaptate scopului si domeniului
de utilizare, respectand principiile de comunicare vizuala si continut coerent

redactarea si formatarea profesionald a unui document de mari dimensiuni (de exemplu, un ghid de trei pagini), care sd includd
cuprins generat automat si liste de imagini/tabele, avind ca finalitate livrarea documentului finalizat si structurat corect
proiectarea unui sablon profesional, personalizat, reutilizabil pentru documente institutionale (de exemplu, antet, stiluri
personalizate, numerotare automatd)

realizarea unui document digital bilingv (de exemplu, romdnd-englezda) utilizand instrumente de traducere asistatd de
inteligenta artificiald, verificand coerenta finald a textului

crearea unei prezentdri-test interactive (minim 3 intrebdri), in contextul recapituldrii unei lectii, prin utilizarea butoanelor
de actiune, hyperlinkurilor si legaturilor interne pentru a naviga la slide-uri de ,, Raspuns Corect” sau ,, Raspuns Gresit”,
avand ca finalitate obtinerea unui produs interactiv, coerent §i estetic

realizarea unei prezentari utilizind o platformd colaborativa (de exemplu, Google Slides, Canva), pe o temd
interdisciplinard precum ,, Tehnologia si mediul” ori ,, Inteligenta artificiald si sandtatea digitald”, prin impdrtirea
sarcinilor (addaugarea de continut text, imagine si diagramd), precum si prin utilizarea comentariilor pentru coordonarea
contributiilor, in vederea obtinerii unui produs digital coerent, colaborativ §i interactiv

realizarea unei prezentdri digitale pe o temd comund, in doud echipe: una asistatd de inteligenta artificiala si cealaltd
realizand manual prezentarea, urmatd de compararea produselor si explicarea diferentelor din perspectiva coerentei
vizuale, acuratetei informatiei, autenticitatii mesajului si expresivitdtii vizuale, activitate finalizata cu o sesiune comund de
reflectie si prezentare a concluziilor privind rolul inteligentd artificiald in procesul creativ

CS 6.3. Proiecteazi o configuratie hardware-software particularizati, selectind dispozitivele si aplicatiile adecvate pentru
realizarea unui sistem de calcul avind in vedere un scop de utilizare bine definit

proiectarea unei configuratii hardware optime, in ipoteza unui buget limitat (de exemplu, 3500 RON) si a unui scop (de
exemplu, laborator informaticd), avand ca finalitate livrarea unei liste de achizitii de componente (CPU, RAM, SSD, HDD,
placd de bazd, sursd, carcasd, monitor, tastaturd, mouse) compatibile si care se incadreazd in buget

realizarea unei prezentdri digitale care ilustreazd arhitectura unui sistem de calcul impreund cu fluxul datelor si rolul

fiecdarei componente

elaborarea unui set de reguli stricte (politica de securitate) privind gestionarea permisiunilor utilizatorilor in laboratorul
de informatica al scolii, avand ca finalitate crearea unui afis (document text) gata de imprimat

generarea unui scenariu de vulnerabilitate a sistemului (de exemplu, ,,e-mail de phishing reusit”) si dezvoltarea unui plan
de recuperare (de exemplu, trei pasi clari) pentru aceastd situatie (de exemplu, 1. Deconectare retea, 2. Scanare antivirus,
3. Schimbare parola)

dezvoltarea unui plan de backup pentru datele personale, in contextul prevenirii pierderii datelor, avand ca finalitate
redactarea unui plan (un paragraf) care specificd unde vor fi salvate datele (de exemplu, local, cloud, HDD extern)
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CONTINUTURI ALE INVATARII

Clasa a IX-a
Domenii de continut Continuturi
1. Societate digitala 1.1. Comunicare si colaborare digitala

—concepte de baza si caracteristici ale unor principale forme de comunicare si colaborare
digitala (de exemplu site-uri web, buletine informative, e-mail, chat, forum, platforme
de discutii specializate, retele de socializare, apeluri vocale si video, respectiv
videoconferinte prin Internet), modalitati de feedback (de exemplu formulare);
— repere pentru crearea de mesaje profesionale prin e-mail, respectarea netichetei
specifice formelor de comunicare (de exemplu adaptare a tonului formal/informal,
simboluri expresive - emoticon), gestionarea mesajelor (foldere, etichete, raspunsuri si
redirectionari In e-mailuri si alte platforme), identificarea mesajelor cu risc de securitate;
— repere pentru crearea si partajarea de resurse digitale prin Internet, gestionarea in
comun a resurselor (organizare, arhivare, accesibilitate), oferirea de feedback
constructiv in contextul colaborarii digitale.

1.2. Aplicatii si platforme care sprijind invatarea
- concepte de baza, caracteristici si repere pentru identificarea si utilizarea unor
aplicatii, platforme si instrumente adecvate pentru a sprijini invatarea (de exemplu,
tutoriale, cursuri online);
- repere pentru utilizarea responsabild si cu discerndmant a inteligentei artificiale
pentru invatare.

1.3. Introducere in inteligenta artificiala
- concepte de baza si principale caracteristici: elemente care stau la baza inteligentei
artificiale (de exemplu statistica, adaptivitate, sabloane, generare probabilistica de
continut), diferente fatd de gandirea umana (rolul deciziilor umane in proiectarea,
selectia si validarea algoritmilor, prejudecati — partinire (bias) sociala si culturala
reflectate in date, confuzie intre fapte reale si fapte prezentate denaturat),
responsabilitatea umand in proiectarea si testarea sistemelor, reglementari,
transparentd si responsabilitate in utilizarea inteligentei artificiale (auditare,
reglementare, drepturi fundamentale, respectarea confidentialitatii si a echitétii),
proprietate intelectuald, autenticitate si drepturi de autor in contextul continutului
generat de inteligenta artificiala, beneficii si limitari, tipologii si domenii de aplicare
ale inteligentei artificiale (de exemplu clasificare, recomandare, predictie, generare,
interactiune cu mediul), invatare automata in cadrul inteligentei artificiale, datele ca
fundament al proceselor de invatare automata (surse de date, colectare, etichetare,
actualizare in timp real, influenta a datelor asupra rezultatelor), sustenabilitate si
impact ecologic al sistemelor de inteligenta artificiala (consum energetic, resurse
naturale, amprenta de carbon);
- modele generative pentru crearea de continut digital (de exemplu LLM - Large
Language Model): caracteristici, modalitati de adresare (de exemplu descriere,
asistent virtual - chatbot), credibilitate, adevar stiintific in raspunsurile generate;
- repere pentru a interactiona eficient cu inteligenta artificiala: de exemplu prin
gandire critica (verificare si evaluare critica a rezultatelor generate de inteligenta
artificiala, verificarea existentei surselor indicate de inteligenta artificiald),
creativitate (colaborare cu inteligenta artificiald pentru a crea si rafina idei), gandire
computationald (descompunerea problemelor si oferirea de instructiuni clare si
detaliate), constiintd de sine si sociald (recunoastere a influentei inteligentei
artificiale, a dezinformarii).

1.4. Introducere in tehnologii emergente
- caracteristici ale unor tehnologii emergente din punctul de vedere al impactului
asupra vietii de zi cu zi (de exemplu realitate extinsd — virtuald si augmentata).

2. Continuturi digitale, tehnologii 2.1. Birotica. Documente digitale
si aplicatii specializate pentru - concepte de baza si caracteristici ale continuturilor de tip text (reprezentarea
obtinerea acestora textului in memorie, utilizarea seturilor de caractere, codificare ASCII, UNICODE);

- concepte de baza, caracteristici si instrumente pentru formatarea profesionala a

unui document (stiluri, indentéri, tabulatori, aspect al paginii, intreruperi de pagini,

scriere pe coloane) si utilizarea la un nivel avansat (imbinare a corespondentei,

comentarii, gestionare a modificérilor, proprietiti ale documentului, generare

automata a cuprinsului, liste de imagini si tabele, verificarea automata din punctul

de vedere ortografic, gramatical);

Programa scolard pentru disciplina Tehnologia informatiei si a comunicatiilor, clasa a IX-a, trunchi comun (TC),
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Domenii de continut

Continuturi

2.2.

- concepte de bazd, caracteristici si instrumente pentru formatarea obiectelor
utilizate intr-un document (ecuatii si simboluri, cdmpuri automate);

- repere pentru identificarea si utilizarea altor instrumente adecvate pentru realizarea
unor operatii specifice procesarii de texte;

- repere pentru utilizarea responsabila si cu discernamant a inteligentei artificiale in
prelucrarea de texte (de exemplu pentru redactare, corectare, traducere);

- repere pentru adaptarea produsului digital la publicul tinta si la scopul comunicarii
(aspect grafic de baza, reguli de compunere vizuald, coerentd informationald).
Birotica. Prezentari digitale

- concepte de baza si caracteristici ale continuturilor de tip prezentari digitale;

- concepte de baza, caracteristici si instrumente pentru formatarea profesionala a
unei prezentdri: coordonator de diapozitive, teme predefinite, interactivitate
(butoane de actiune, legaturi), integrare de elemente multimedia, animatii si tranzitii
personalizate, expunere personalizatd;

- repere pentru identificarea si utilizarea altor instrumente adecvate pentru realizarea
unor operatii specifice prezentarilor digitale;

- repere pentru utilizarea responsabila si cu discernamant a inteligentei artificiale in
generarea de prezentari digitale;

- repere pentru adaptarea produsului digital la publicul tinta si la scopul comunicarii
(aspect grafic de bazi, reguli de compunere vizuald, coerentd informationald).

3.

Sisteme de calcul

3.1.

3.2

Componenta hardware a unui sistem de calcul

- caracteristici, utilizare, avantaje si dezavantaje ale sistemelor de calcul de tip
desktop (de exemplu pentru birou si managementul afacerilor, educatie, jocuri si
divertisment) si de tip mobil (de exemplu laptopuri, telefoane inteligente, tablete);
- arhitectura sistemului de calcul: concepte de bazd si caracteristici ale
componentelor, fluxul datelor si instructiunilor;

- unitatea centrala de procesare (CPU): structura internd (caracteristici ale
componentelor: unitatea logico-aritmeticd, unitatea de comanda si control, cache),
parametri care influenteaza performanta indeplinirii functiei de baza (de exemplu numéar
de nuclee, frecventd, cache);

- memoria internd (memorie cu acces aleator RAM — Random Access Memory,
memorie ROM - Read Only Memory): rol, caracteristici, aseméanari si deosebiri,
parametri care influenteaza performanta indeplinirii functiei de baza;,

- medii si dispozitive de stocare: caracteristici, utilizare, avantaje si dezavantaje ale
dispozitivelor uzuale (de exemplu HDD — Hard Disk Drive, SSD — Solid State
Drive, medii optice de stocare, card de memorie, memorie flash), parametri care
influenteaza performanta indeplinirii functiei de baza;

- interfete: caracteristici ale principalelor interfete (de exemplu placa de sunet, placa
de retea, placa video, USB — Universal Serial Bus);

- caracteristici, utilitate, avantaje, dezavantaje si parametri care influenteaza performanta
indeplinirii functiei de baza ale dispozitivelor periferice de intrare uzuale:
tastaturd, mouse, microfon, camera digitala, scanere 2D (de exemplu pentru imagini,
citirea de coduri de bare sau QR, pentru citirea optica a caracterelor — OCR), scanere
3D, cititor de identificare cu RFID — Radio Frequency Identification;

- caracteristici, utilitate, avantaje, dezavantaje si parametri care influenteaza
performanta indeplinirii functiei de baza ale dispozitivelor periferice de iesire
uzuale: monitor, imprimantd, imprimanta 3D, plotter, boxe, videoproiector;

- caracteristici, utilitate, avantaje, dezavantaje si parametri care influenteaza
performanta indeplinirii functiei de baza ale dispozitivelor periferice de intrare -
iesire uzuale: touchscreen, controler de joc cu feedback, dispozitive cu NFC — Near
Field Communication;

- placa de bazi: structurd (magistrale de date, adresa si control, chipseturi si
BIOS/UEFI), rol;

- sisteme de alimentare si racire: surse de alimentare, TDP — cantitatea maxima de
caldurd generatd de componente (de exemplu, CPU, GPU), metode de racire
(pasiva, activa, cu lichid).

Componenta software a unui sistem de calcul

- tipuri principale de software si caracteristici (de exemplu de sistem, aplicatii);

- concepte de baza si caracteristici ale unui sistem de operare: tipuri de sisteme de
operare (de exemplu pentru desktop, servere, dispozitive mobile, aplicatii
industriale), functii principale, interfete (interfatd grafica utilizator — GUI, interfata
in linie de comanda — CLI, interfatd bazata pe dialog/limbaj natural - CUI, interfatd
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Domenii de continut Continuturi

bazata pe gesturi), tipuri comune de sisteme de fisiere (de exemplu NTFS, FAT32,
exFAT, EXT, APFS);

- repere pentru gestionarea profesionald a folderelor si fisierelor (organizare
ierarhicd, arhivare), monitorizare a proceselor;

- repere pentru securizarea sistemului de operare (firewall, software antivirus,
gestionare a utilizatorilor si a permisiunilor acordate acestora, criptare).

Nota:

Pentru domeniul de continut Societate digitald, competentele elevilor sunt formate utilizdnd, ca bazd, platformele uzuale Google
Workspace sau Microsoft Teams.

Pentru domeniul de continut Continuturi digitale, tehnologii si aplicatii specializate pentru obtinerea acestora, competentele
elevilor sunt formate utilizand, ca baza, versiuni de software din suitele LibreOffice sau Microsoft Office.

Pentru domeniul de continut Sisteme de calcul, competentele elevilor sunt formate utilizdnd, ca bazd, versiuni de software
corespunzatoare sistemelor de operare Linux (cu distibutia Ubuntu) sau Microsoft Windows.
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SUGESTII METODOLOGICE

Sugestiile metodologice au rolul de a sprijini profesorii in aplicarea programei, fara a impune metode unice sau rigide. Acestea
traduc intentiile programei (competente generale, competente specifice, continuturi, exemple de activitati de invatare) in moduri
concrete de lucru la clasd si oferd repere pentru organizarea invétarii si pentru evaluarea rezultatelor invatarii, pentru alegerea
strategiilor didactice si pentru integrarea continuturilor si competentelor in practica scolara. Aceasta sectiune are caracter aplicativ,
nu teoretic: nu inventariaza metode, strategii sau instrumente, ci oferd exemple minimale, relevante.

Disciplina tehnologia informatiei si a comunicatilor are atat caracter teoretic, academic, dar mai ales practic, iar activitatile din
cadrul instruirii se desfasoard in laboratorul de informatica, unde este indicat ca fiecare elev sd dispund de un calculator propriu,
conectat la retea si cu acces la internet, pentru a facilita formarea competentelor prevazute in programa. Statiile de lucru trebuie s
fie configurate astfel incét sd permita executarea aplicatiilor specifice, iar organizarea calculatoarelor sa fie plasate in forma de U
sau cu o orientare cétre tabla principala, pentru o vizibilitate optima.

Principiile generale care trebuie sa guverneze activitatea de predare-invatare-evaluare cuprind:

e centrare pe elev: strategiile sd favorizeze implicarea activa a elevilor, de exemplu invitarea prin descoperire, colaborarea
si reflectia personali;

e diversitate metodologica: se recomanda utilizarea de metode variate;

o flexibilitate: profesorii adapteaza activitatile de invatare la nivelul clasei si la resursele disponibile;

e corelare cu profilul de formare al absolventului: metodele didactice trebuie alese astfel incat sd contribuie la formarea
competentelor-cheie si a atributelor prioritare ale absolventului;

e integrare interdisciplinara: invatarea devine mai relevanta atunci cand disciplinele se sprijina reciproc si creeaza punti intre
continuturi;

e imbinarea evaluarii formative cu cea sumativa, cu recomandarea unor strategii de evaluare centrate pe o reflectie profunda
asupra intrebdrilor esentiale precum: De ce evaluez? Ce evaluez? Cum evaluez? Cat de bine masor? Ce feedback dau? Ce
decizii iau?;

e  diferentiere/ personalizare: adaptarea parcursului didactic la situatii specifice (de exemplu: elevi cu CES si/ sau dizabilitati,
elevi cu ritm inalt de Invétare, elevi care au nevoie de invatare remediald, elevi in risc de abandon etc.).

Orientarile metodologice generale cuprind:
e invdtare activa: dezbateri, studii de caz, proiecte, portofolii, simuldri, investigatii;
invatare colaborativa: activitdti in grup, peer-to-peer, mentorat intre elevi;
invatare prin proiect: integrarea continuturilor disciplinei in teme mai largi (sociale, stiintifice, culturale);
invatare cu suport digital: utilizarea resurselor online, aplicatii interactive, simulari virtuale;
invatare autentica: activitati conectate cu realitatea cotidiana si cu problemele comunitatii;
invatare contextualizata: activitati corelate cu specificul elevilor din clasd/scoala in care preda profesorul.

Formarea competentelor trebuie sa aiba in vedere si legatura cu profilul de formare al absolventului, astfel incat disciplina sa
contribuie la dezvoltarea/consolidarea/diversificarea:
e competentelor-cheie (de exemplu, competente matematice, digitale, sociale si civice, a Invata sa inveti);
e atributelor prioritare ale profilului absolventului (de exemplu, reflexiv, creativ, responsabil, comunicativ);
e temelor transversale prevazute de Legea 198/2023, art. 88 alin. 10 (e de exemplu, educatie pentru mediu, digitalizare,
sdnatate, patrimoniu).

Activitatile de invatare trebuie sa fie alese adecvat, pentru a contribui la formarea competentelor specifice din programa, astfel incat
pentru nivelurile cognitive de recunoastere si intelegere se recomanda activitdti demonstrative si exercitii de identificare, pentru
nivelul de aplicare se recomanda activitati practice si aplicatii asistate digital, pentru nivelurile de analiza si evaluare se recomanda
studii de caz si proiecte interdisciplinare, iar pentru nivelul de creare se recomanda activitati de tip invatare prin actiune, realizarea
de produse digitale si proiecte in echipa.

Activitatile pe calculator sunt coordonate de profesor, care defineste clar sarcinile, timpul alocat si criteriile de evaluare, adaptand
nivelul de dificultate in functie de particularitatile colectivului de elevi.

Se recomanda imbinarea metodelor didactice traditionale de predare-invatare-evaluare (de exemplu demonstratia, problematizarea,
algoritmizarea, proba practicd) cu cele moderne (de exemplu invétarea prin descoperire, proiectul, portofoliul), pentru a stimula
gandirea computationald si autonomia elevilor in rezolvarea sarcinilor de lucru, profesorul avand un rol preponderent de indrumare
a elevilor, in loc de unul de furnizor de informatii.

Mijloacele de invatamant utilizate pot fi variate, beneficiind de tehnologiile moderne care faciliteaza invatarea, cum ar fi aplicatii
specializate, software-uri educationale, tutoriale si resurse online.

Evaluarea in cadrul disciplinei tehnologia informatiei si a comunicatilor trebuie sa aiba un caracter formativ/pe parcurs, urmarind
nu doar obtinerea unui produs digital, ci si modul in care elevii 1si formeaza competentele digitale, gandirea critica si aplicarea
cunostintelor in situatii reale. Se recomanda evaluari sumative/finale, dupa fiecare unitate de invatare.
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Programa disciplinei Tehnologia informatiei si a comunicatilor are in vedere continuturi grupate in domenii specifice, de exemplu:
1. Societate digitala, care vizeazd comunicare si colaborare digitala, aplicatii si platforme care sprijind invétare, introducere in
inteligenta artificiala, introducere in tehnologii emergente, securitate cibernetica si eticé in spatiul digital, navigare avansata pe web,
modelare computerizatd a unor activititi economice, legate de mediu si de recreere, participare civica si profesionala in spatiul
digital.

2. Sisteme de calcul, care vizeaza componenta hardware a unui sistem de calcul, componenta software a unui sistem de calcul,
intretinere a unui sistem de calcul si depanare la nivel elementar a unor disfunctionalitati frecvente, dispozitive inteligente si
internetul obiectelor — IoT (Internet of Things), fundamente ale roboticii, retele de calculatoare.

3. Continuturi digitale, tehnologii si aplicatii specializate pentru obtinerea acestora, care vizeaza biroticd (documente digitale,
prezentari digitale, calcul tabelar, baze de date), pagini web, imagini digitale, prelucrari audio, audio-video, interfete vizuale si
ergonomie digitala.

Continuturile prevazute de programa sunt dezvoltate conform nivelurilor de varsta ale elevilor si statutului de trunchi comun al
disciplinei, avand in vedere si nivelul achizitiilor din ciclul gimnazial. Competentele digitale prevazute in programa sunt formate in
cadrul disciplinei tehnologia informatiei si a comunicatiilor si sunt dezvoltate si pe orizontala, prin intermediul celorlalte discipline,
de exemplu tema colaborare si comunicare sprijind dezvoltarea in echipa a unor proiecte specifice disciplinelor sau a unor proiecte
interdisciplinare, inteligenta artificiald este prevazuta in programele multor discipline scolare, ca instrument de sprijin, aplicatiile si
platformele care sprijind invatarea pot fi utilizate in cadrul multor discipline si nu numai, iar elementele de birotica pot fi utilizate
in crearea de portofolii, prezentari In diferite contexte.

La inceputul studiului unei anumite teme se recomanda sa se prezinte elevilor drept model un produs demonstrativ, iar acestia vor
dezvolta un produs identic sau asemanator pe parcursul activitatilor de invatare, pas cu pas. Prezentarea continuturilor poate cuprinde
realizarea unor exemplificari si demonstratii practice, folosind facilitati relevante ale tehnologiei specifice. Elevilor li se pot propune
activitati de Invatare prin care sd experimenteze si sd exerseze realizarea unor operatii sau obtinerea unor efecte prin modificarea
anumitor parametri ai unui produs furnizat de profesor. Pentru a ilustra modul in care se obtin diverse efecte/produse finale sunt
folosite aplicatii, inclusiv cele care folosesc inteligenta artificiala. Elevilor li se pot propune activitati practice de Invatare in care sa
aplice diferite tehnici identificate pentru realizarea propriilor produse. Acest lucru le va permite sd inteleagd procesul de creare,
conditionata de respectarea eticii digitale si sa dobandeasca experienta practica.

Pentru formarea competentelor specifice, accentul nu este pus pe anumite aplicatii si tehnologii, ci pe identificarea
instrumentelor/optiunilor pe care acestea le oferi in vederea obtinerii unui anumit rezultat, respectiv rezolvirii unei anumite
probleme de natura digitali. Astfel, elevii sunt pregatiti pentru a se adapta la utilizarea unor versiuni noi ale acestor aplicatii
sau chiar pentru utilizarea unor aplicatii noi, cu care nu au fost in contact. Competentele elevilor sunt formate avind in
vedere, ca bazi, tehnologii si aplicatii utilizate frecvent, precizate in programa, dar se recomanda si prezentarea mai multor
variante alternative (de exemplu, dintre cele prezentate mai jos, ca resurse), punand in evidenti facilitati comune si diferente
in utilizare.

Pe parcursul studiului disciplinei, utilizarea unor aplicatii care implicd limitd de varstd se face sub supravegherea cadrului
didactic/adultilor. De asemenea, se pot utiliza conturi de email create in cadrul scolii sau servicii de email care ofera functii de
control parental, permitdnd monitorizarea activitatii, gestionarea timpului pe ecran si filtrarea continutului, oferind parintilor control
asupra conturilor de email ale copiilor.

Se recomanda ca tematica precizata sa fie abordata intr-o ordine logica, facilitdind formarea competentelor specifice din programa.
Mai jos este un exemplu, orientativ, pentru clasa a IX-a:

1. Societate digitald. Comunicare si colaborare digitald

2. Societate digitala. Introducere in inteligenta artificiald

3. Societate digitalda. Introducere in tehnologii emergente

4. Societate digitald. Aplicatii si platforme care sprijind invdtare

5. Continuturi digitale, tehnologii si aplicatii specializate pentru obtinerea acestora. Biroticd. Documente digitale

6. Continuturi digitale, tehnologii si aplicatii specializate pentru obtinerea acestora. Biroticd. Prezentdri digitale

7. Sisteme de calcul. Componenta hardware a unui sistem de calcul

8. Sisteme de calcul. Componenta software a unui sistem de calcul

Pentru temele din domeniul Societate digitala:

Pentru clasa a IX-a se recomanda utilizarea platformelor interactive pentru activitati colaborative, profesorul putdnd organiza si
simulari de utilizare a e-mailului, forumurilor sau retelelor profesionale, punand accent pe neticheta si siguranta online. Se pot utiliza
aplicatii de generare automata de continuturi digitale pentru dezvoltarea competentelor de partajare si feedback constructiv.

Pentru introducerea in tematica inteligentei artificiale, profesorul poate folosi exemple concrete de asistenti virtuali si poate organiza
dezbateri privind etica, prejudecatile algoritmice si responsabilitatea umana in acest context.

Pentru tematica tehnologiilor emergente se are in vedere actualizarea permanenta a continuturilor predate, avand in vedere
doar aspecte de bazi, care au impact asupra vietii cotidiene.

Pentru temele din domeniul Continuturi digitale, tehnologii si aplicatii specializate pentru obtinerea acestora:
La clasa a IX-a se utilizeaza aplicatii specializate, iar profesorul pune accent pe functionalitate, dar si pe aspectul vizual, coerenta
informationala si adaptarea produsului digital la publicul tintd. Se pot realiza activitati creative asistate de inteligenta artificiala (de
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exemplu, generarea de texte, corectare automatd, traduceri, crearea de prezentari), avand in vedere utilizarea responsabila si cu
discernamant a acestor tehnologii.

Evaluarea se poate face prin portofolii digitale care includ documente si prezentari proprii, insotite de autoevaluare si feedback intre
colegi.

Pentru temele din domeniul Sisteme de calcul:

Profesorul poate combina metodele expozitive cu activitati practice pentru identificarea componentelor hardware si software reale,
utilizand simulatoare pentru configurarea sistemelor de calcul sau calculatoare pe care sa exerseze dezasamblarea/reasamblarea unor
componente.

La clasa a [X-a, elevii pot realiza proiecte de documentare privind avantajele si dezavantajele diferitelor arhitecturi hardware sau
tipuri de memorie. Pentru componenta software, se recomanda explorarea interfetelor grafice si a celor in linie de comanda, respectiv
a metodelor de securizare a sistemului de calcul.

Exemple de aplicatii care pot fi utilizate pentru temele din domeniul Societate digitald
e platforme pentru activitati colaborative: Google Workspace, Microsoft Teams, Moodle
e pentru ilustrarea partajarii de resurse si feedback constructiv: Canva, Genially, Padlet, WordClouds, AhaSlides,
MentiMeter
asistenti virtuali: ChatGPT, Copilot, Gemini, DeepSeck
platforme care sprijina invatarea: GeoGebra, Wolfram ALPHA (https://www.wolframalpha.com/), netacad.com
aplicatii pentru navigare web: Google Chrome, Microsoft Edge, Mozilla Firefox, Opera, Safari
platforme pentru exemplificarea modelarii computerizate: Google Maps (navigatie/modelare traseu), Netflix, YouTube
(recreere/modelare de recomandari), Steam (jocuri), aplicatii specializate pentru turism, simulare de operatii bancare,
comert electronic
e platforme pentru dezvoltare profesionala: sabloane si sugestii de elaborare a unui CV (Europass, Canva, VisualCV, Adobe
Express, CVDesignR, SweetCV, CVMaker, GetY ourCV, Makemycv, MakeMyCV, LiveCareer)

Exemple de aplicatii care pot fi utilizate pentru temele din domeniul Continuturi digitale, tehnologii si aplicatii specializate pentru
obtinerea acestora

e aplicatii din suitele LibreOffice (Writer, Impress, Calc, Base), Microsoft Office (Word, PowerPoint, Excel, Access)

e platformele online din suitele Google (Documente, Prezentari), Canva (https://www.canva.com), Prezi
(https://prezi.com/), MindMaps (https://www.mindmaps.com/), XMind (https://xmind.app/), generator prezentari Al:
Gamma (https://gamma.app/), Presentation Al (https://www.presentations.ai/), Pixabay (https://pixabay.com), Nearpod
(https://nearpod.com/), Mapify (https://mapify.so/)

e platformele online din suitele Google (Foi de calcul), OpenOffice Spreadsheet, Excel Online (https://rows.com/), Zoho
Sheet

e platforme interactive (de exemplu https:// www.w3schools.com/, https://htmleditor.online/full) pentru testarea rapida a
codului HTML/CSS

e aplicatii pentru editarea paginilor web Notepad-++, Gedit, Visual Studio Code

e instrumente online de analiza: https://pagespeed.web.dev/

e platforme gratuite pentru publicarea site-urilor web: https://www.w3schools.com/, https://sites.google.com/,
https://www.wix.com/, https://webwave.ro/, https://www.freehosting.com

e generatoare de imagini folosind Al: PixLR (https://pixlr.com/ro), ReveArt (https://preview.reve.art/app), GenTube
(https://www.gentube.app/), NewArcAl (https://www.newarc.ai/), Adobe Expres (https://www.adobe.com/express/),
Leonardo (https://leonardo.ai/), Reeve Al (https://reveai.org/)

e aplicatii pentru continuturi audio: Audacity (https://audacityteam.org/), BandLab (https://bandlab.com/), Spotify
(https://open.spotify.com/)

e aplicatii pentru continuturi video: OpenShot (https://www.openshot.org/download/), CapCut (https://www.capcut.com/),
Filmora (https://filmora.wondershare.net/ ), iMovavi (https://www.movavi.com/)

e codecuri: Codecguide (https://codecguide.com/), VLC Player (https://videolan.org/)

e asistenti virtuali pentru generare de continut audio: AIVA (https://aiva.ai/), Musicful (https://musicful.ai/)

e  asistenti virtuali pentru generare de continut video: VEED (https://veed.io/), Sora2Al (https://v2sora.com/)

e aplicatii pentru baze de date: Dante Book Traker (https://dante-book-tracker.appslil2.com/), Logmedo
(https://logmedo.com/), MySQL (https://mysql.con/)

e platforme pentru dezvoltarea aplicatiilor mobile: MIT App Inventor, Thunkable

e medii de dezvoltare pentru aplicatii vizuale: Visual Studio Community (C#, .NET, Windows Forms), Thunkable
(https://thunkable.com)

Exemple de aplicatii care pot fi utilizate pentru temele din domeniul Sisteme de calcul
e aplicatii de simulare a configuririi unui sistem de calcul: PC Building Simulator
e programe de curdtare/optimizare (functiile de Disk Cleanup), antivirus/antimalware (utilizarea versiunilor gratuite sau de
incercare/trial pentru scanare), seturi de instrumente virtuale
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e aplicatii pentru dispozitive digitale si internetul obiectelor: Google Home (https://home.google.com/), IoT Simulator
(https://2smart.com/)

e platforme pentru studiul robotilor virtuali: Tinkercad (https://www.tinkercad.com/), Open Roberta (https://lab.open-
roberta.org/), Lego Education Spike (https://spike.legoeducation.com/), VEX VR (https://vr.vex.com), OzoBlockly
(https://games.ozoblockly.com), Scratch for Robots (https://scratch.mit.edu/), RoboMind Al (https://robomind.net/en/),
mBlock Al (https://ide.mblock.cc/)

Pentru sprijinul activitatilor didactice de predare-invitare-evaluare pot fi utilizate lectii interactive, tutoriale specifice,
platforme de generare a testelor, ca cele recomandate mai jos.
Pentru generarea testelor:
e Kahoot! (https://kahoot.com), BookWidGets (https://www.bookwidgets.com/), Wayground (https://wayground.com/),
Genially (https://genially.com/), WordWall (https://wordwall.net), Edcafe (https://www.edcafe.ai/)

Pentru obtinerea unor mijloace de invatamant:
e Canva Education (https://www.canva.com/education) pentru creare de materiale vizuale, prezentari, postere si fise de
lucru; sabloane educationale gratuite.
e  MagicSchool (https://www.magicschool.ai/) platforma interna (sau locald) pentru crearea si distribuirea de resurse, lectii
interactive si instrumente de evaluare;
e Livresq (https://livresq.com/ro/), biblioteca de resurse educationale interactive, platforma pentru crearea unor astfel de

resurse;
e NEXTLAB.TECH (robo.nextlab.tech), un instrument modern de invatare prin practicd, gamificare, IA si proiecte
interactive.

Pentru domeniul Societate digitala:

e Google Applied Digital Skills (https://applieddigitalskills.withgoogle.com)

e  Teachable Machine (https://teachablemachine.withgoogle.com)

e Google Al Experiments (https://experiments.withgoogle.com/collection/ai); Experience Al (un program educational care
ofera resurse gratuite de invatare pentru profesori si elevi privind inteligenta artificiala si invatarea automata, dezvoltat in
colaborare de Raspberry Pi Foundation si Google DeepMind)
lectii si jocuri educative (https://experience-ai.org/ro/units/foundations-of-ai, https://code.org/en-US/resources/videos)
platforme de exersare (https://machinelearningforkids.co.uk/#!/welcome, https://ai-activities.raspberrypi.org/computer-
vision-rom/)

e platforme de simulare a tranzactiilor: eToro (https://www.etoro.com/ro/trading/demo-account/), PayPal Sandbox in medii
securizate/demo (https://www.sandbox.paypal.com/)

Pentru domeniul Continuturi digitale, tehnologii si aplicatii specializate pentru obtinerea acestora
e platforme pentru validarea codului HTML si CSS prin instrumente W3C: W3C Validator HTML, W3C CSS Validator
e platforme pentru continuturi audio: Suno (https://suno.com/), Soundtrap (https://soundtrap.com/musicmakers), BandLab
(https://bandlab.com/)
e platforme pentru continuturi video: CapCut (https://www.capcut.com/), Descript (https://descript.com/musicmakers),
Edimakor (https://edimakor.net/)

Pentru domeniul Sisteme de calcul:

e  PC Build Simulator (https://store.steampowered.com/app/621060/PC_Building_Simulator/)
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pc.builder.creator.building.simulator.game
https://www.buildcores.com/

Khan Academy Computing (https://www.khanacademy.org/computing)

www.netacad.com

ghiduri de utilizare a sistemului de operare (Windows/macOS/Linux) vizand utilitarele de intretinere integrate (de exemplu
Defragmentare, Verificare erori disc, Task Manager)

o Universal Robots Academy (https://academy.universal-robots.com/free-e-learning/), EdPy (https://edpyapp.com/v3/),

Ozobot (https://ozobot.com/create/challenges/), Arduino (https://techminds-academy.ro/courses/arduino)
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GRUP DE LUCRU

Nume si prenume
CRACIUNESCU Georgeta-
Antonia-Rodica

BERBECE Georgiana Ligia
BLAGA Angela

BOLOGA Rizvan

BUDALI Istvan

CHERES Adriana
CIOCARU Luminita
COROIU Mircea-Dumitru
DUMITRIU-LUPAN Nusa
IONESCU Daniela

MAIER Cornelia
MANOLESCU Daniela Alice

PAUL Andreea-Maria

PAUN Andrei
PETRE Claudia
PINTESCU Alina
POPA Daniel
RADOI Ionica
SPATARU Mihaela
STANCU Ana-Maria

TATARU Daniela-Ioana

Grad didactic/Titlu stiintific
consilier

profesor, gradul didactic I
profesor, gradul didactic I

profesor universitar, doctor

profesor, gradul didactic I
profesor, gradul didactic I
profesor, gradul didactic I
profesor, gradul didactic I
profesor, gradul didactic I
profesor, gradul didactic I
profesor, gradul didactic I
profesor, gradul didactic I

conferentiar universitar, doctor

profesor universitar, doctor
profesor, gradul didactic I
profesor, gradul didactic I
profesor, gradul didactic I
profesor, gradul didactic I
profesor, gradul didactic I
cadru didactic asociat

profesor, gradul didactic I

Institutie de apartenenta, localitate,
judet

Ministerul Educatiei si Cercetarii

Liceul Teoretic ,Nichita Stinescu”,
Bucuresti

Colegiul National ,,Alexandru Papiu
Illarian”, Targu Mures, judetul Mures

Academia de Studii Economice Bucuresti,
Facultatea de Cibernetica, Statisticd si
Informatica Economica, Bucuresti

Liceul Teoretic ,Nagy Mozes”, Targu
Secuiesc, judetul Covasna

Liceul Teoretic ,,Nicolae Bélcescu”, Cluj-
Napoca, judetul Cluj

Liceul Teoretic ,Dante Alighieri”,
Bucuresti

Colegiul Economic ,,Nicolae Titulescu”,
Baia Mare, judetul Maramures

Clubul Copiilor ,,Spiru Haret”, Barlad,
judetul Vaslui

Colegiul National Pedagogic ,,Regina
Maria”, Ploiesti, judetul Prahova

Colegiul ,,Scoala Nationala de Gaz”,
Medias, judetul Sibiu

Colegiul National ,,Alexandru Odobescu”,
Pitesti, judetul Arges

Academia de Studii Economice, Bucuresti,
Facultatea de  Relatii  Economice
Internationale

Universitatea Bucuresti, Facultatea de
Matematicd si Informatica

Liceul cu Program Sportiv, Slatina, judetul
Olt

Colegiul National ,,Gheorghe Sincai”, Baia
Mare, judetul Maramures

Colegiul National ,,Aurel Vlaicu”, Orastie,
judetul Hunedoara

Scoala Gimnaziald ,,lon Pillat”, Pitesti,
judetul Arges

Liceul Teoretic ,,Grigore Moisil”, Tulcea,
judetul Tulcea

Scoala Nationald de Studii Politice si
Administrative, Bucuresti; ROBOHUB

Liceul Teoretic ,Alexandru Ghica”,
Alexandria, judetul Teleorman
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COORDONATORI/RESPONSABILI/CONSULTANTI STIINTIFICI

Nume si prenume Functie/Titlu stiintific Institutie de apartenenta

PENEA Stefania consilier Centrul National pentru Curriculum si
Evaluare

TOCA Livia Demetra consilier Centrul National pentru Curriculum si
Evaluare

ALBEANU Grigore profesor universitar, doctor Universitatea »Spiru Haret”,
Facultatea de Inginerie si Informatica,
Bucuresti
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